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Sterownik LED S60A odczytuje animacje z kart pamieci micro SD, posiada tez wbudowane efekty oraz umozliwia obstuge
stref (sterowanie jednym pilotem niezaleznie wielu odbiornikow).Sterownik umozliwia sterowanie cyfrowymi tasmami
(pikselami) LED z uzyciem wygodnego, radiowego pilota z dotykowymi przyciskami. Przy odtwarzaniu z kart pamieci
pilot umozliwia przetgczanie animacji (S+ / S-) oraz regulacje jasnosci i szybkosci (M). Animacje, ktére sterownik ma
odtwarzac¢ z kart , przygotowuje sie w darmowym programie o nazwie "Jinx!". Program umozliwia tworzenie animaciji i
napiséw oraz nagrywanie ekranu komputera jako animacja dla LED.

Parowanie pilota ze sterownikiem (nalezy wykonac).
OBSLUGIWANE PILOTY:

Do kazdego sterownika mozna przypisaé konkretny pilot i konkretng strefe (przyciski 5.).  Mi-Light / MIBOXER
Jesli tego nie zrobimy, sterownik nie bedzie reagowat na pilota. Aby to zrobi¢ nalezy: FUT089, FUT092, FUT096
- podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED B3,T3,B4, T4
- wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od wigczenia nacisng¢ krotko
“M”, a potem "I" na jednym wybranym wigczniku strefowym (5.). LED powinny zamigac.

Korzystanie z pilota.

Wiacznikiem gtéwnym (1.) mozemy gasi¢ i zapala¢ oswietlenie. Aby
uzyskac biaty kolor nalezy przytrzymac dtuzej "I" na wigczniku gtownym
badz na wtgczniku strefowym (5.). Ciagte naciskanie zmienia temperature
barwy biatej.

Kotem koloréw (2.) wybieramy w jakim kolorze (lub zestawie koloréw) majg
by¢ tworzone efekty swietlne. Niektore efekty (np. tecza) nie reagujg na
koto koloréw.

Suwakiem jasnosci (3.) reguluje sie jasnosé.

Przyciskami programéw (4.) "S-" oraz "S+" wybiera sie potrzebny efekt. 6. =
Dtugie przytrzymanie przycisku “S+" wigcza tryb samoczynnej zmiany ’
efektow (co 35 sekund), z pominieciem programéw z karty, ktére zmieniajg
sie dopiero, gdy kazdy odtworzy sie do konca.

Przyciskiem "M" (4.) reguluje sie predkosc¢ efektdow. Diuzsze przytrzymanie 5
przycisku wtgcza tryb $wiecenia na jeden kolor (bez animacji) =
Wigcznikami strefowymi (5.) przechodzi sie w tryb sterowania wybranej
strefy. Powr6t ze sterowania wybrang strefg do sterowania wszystkim
strefami nastepuje po dotknieciu wtgcznika gtéwnego (1.)

Suwak (6.) - reguluje nasycenie koloru.
Suwak (7.) - zmiana temperatury barwy biate;.
Przycisk (8.) - wigczenie koloru biatego. Kolejne nacisniecia zmienig temperature barwy biatej.

Kasowanie pilota z pamieci sterownika.
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- podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED
- wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od wtgczenia nacisngé

krétko “M”, a potem “0" na dowolnym wtgczniku strefowym (5.). 1. Gtéwny wigcznik. Gasi i zapala
LED powinny zamigac. wszystkie strefy.
Kasowanie wszvstkich pilots ieci st ” 2. Koto kolorow (wybdr koloru).
y! pilotéw z pamieci sterownika. 3. Suwak jasnosci.
4. Przyciski programéw (S+ S-)

- podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED
- wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od wtgczenia nacisngé
krotko “M”, a potem “0" na wigczniku gtéwnym (1.). LED powinny zamigac.

i szybkosci (M)
5. Waczniki 4 lub 8 stref
6. Suwak nasycenia koloru
7. Suwak temperatury barwy biatej
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UWAGA. . Wigcznik koloru biatego

Jesli podczas korzystania z pilota dotkniemy (moze to sie zdarzy¢ niechcacy) przycisk innej strefy niz zaprogramowana
w sterowniku to sterownik nie bedzie reagowat. Jest to zrozumiate, gdyz takie jest dziatanie stref (mozliwos$¢ niezaleznej
kontroli 4 sterownikéw jednym pilotem). Omytkowe przycisniecie innej strefy moze sugerowac pozorng usterke.

Pamiec¢ ustawien. Sterownik zapamietuje ustawienia po 10 sekundach od ostatniego uzycia pilota.



Konfiguracja sterownika i ustawienie koloréw (nalezy wykonac).

-podtgczyé¢ tadme LED do pierwszego wyjscia, wigczy¢ zasilanie sterownika

-dotkna¢ kroétko, kazdy po dwa razy, przyciski: "S-", potem "M" a nastepnie "S+". Wazne, zeby po wigczeniu sterownika
nie dotyka¢ wczesniej zadnych innych przyciskéw

-powinny zaswieci¢ si¢ diody. Teraz, dotykajgc wielokrotnie "0" na wytgczniku gtéwnym doprowadzi¢ do tego by
pierwsze trzy diody $wiecity kolejno w kolorach: czerwony, zielony, niebieski.

Kolejna rzecz, ktérg trzeba ustawi¢, to wymiary podtgczonej matrycy LED oraz jej sposob utozenia (wariant). Wymiar X (szerokos¢)
ustawia sie przyciskami pierwszej strefy (na dole pilota). Ustawiony wymiar sygnalizuje liczba zapalonych czerwonych diod (sekcji)
na tasmie. Chodzi o diody na dalszej czesci tasmy - liczymy od szdstej sekcji. Naciskanie przyciskéw 1 i 0 pierwszej strefy (na pilocie)
powoduje dodawanie lub odejmowanie czerwonych punktéw. Tak samo ustawia sie wymiar Y (wysokos$¢) z tym, ze uzy¢ nalezy
przyciskow drugiej strefy a kolor diod jest zotty. Z kolei trzecig strefg wybiera sie numer wariantu matrycy (kolor diod niebieski).

Sterownik posiada dwa tryby pracy:

1. Tryb paska (efekt na podtuznej tasmie lub pikselach LED)
Jesli wymiar Y bedzie ustawiony na 1 to sterownik pracuje w trybie paska a nie matrycy (w takim wypadku nie trzeba wybiera¢
wariantu matrycy). Dla animacji odtwarzanych z karty SD pierwsze X pikseli (ustawiony wymiar X) zostanie
powtdrzone do samego konca paska (do piksela nr 1000).

2. Tryb matrycowy (tworzenie ekranu z diod LED).
Tryb matrycowy ma 8 wariantéw - wynikajg one ze sposobu utozenia pikseli LED
w matryce. Piksele ukfada sie zawsze wezykiem ale mozna zacza¢ od dwolnego z czterech rogéw matrycy i obra¢ jeden z
dwéch kierunkow uktadania tasmy LED lub pikseli. Mamy nastepujace warianty do wyboru:

wariant 1: Piksele utozone wezykiem od lewego gérnego rogu matrycy, idac w prawo i zawracajgc w prawym goérnym rogu.
Kolejna linia pikseli wraca do lewej strony i znowu zakreca wezykiem.

wariant 2: wezykiem od prawego gornego rogu w lewo  wariant 3: wezykiem od lewego dolnego rogu w prawo

wariant 4: wezykiem od prawego dolnego rogu w lewo  wariant 5: wezykiem od lewego dolnego rogu do goéry

wariant 6: wezykiem od lewego gérnego rogu do dotu wariant 7: wezykiem od prawego dolnego rogu do goéry

wariant 8: wezykiem od prawego gérnego rogu do dotu

Po wykonaniu ustawien odczeka¢ minimum 3 sekundy i wytgczy¢ zasilanie

Sterownik odczytuje z karty pamigci pliki typu "JNR" utworzone przy pomocy programu "Jinx!" przy uzyciu funkcji "File recorder".
Zalecane jest by matryca w programie "Jinx!" miata takie same wymiary jak matryca rzeczywista (nie jest to jednak konieczne).

W trybie matrycy sterownik obstuguje 2048 pikseli. W trybie paska mozliwa jest obstuga 1000 pikseli. llos¢ wszystkich pikseli nie
moze przekraczac liczby 2048. Wymiar X oraz Y matrycy nie moze przekraczac¢ liczby 255 pikseli.

Szybkos¢ odswiezania wynosi 25 klatek na sekunde dla liczby pikseli mniejszej od 1170. Pézniej zaczyna spadac (jest to spowodowane
samymi diodami, ktére w diugich tancuchach nie moga by¢ szybciej sterowane). Dla 2048 pikseli szybkos¢ odswiezania wynosi 14 klatek na sekunde.
UWAGA! Szybkos¢ odswiezania mozna regulowac¢ przyciskiem “M” na pilocie. Jesli jest za mata to nalezy nacisna¢ kilkukrotnie ten przycisk.

Karta pamieci powinna by¢ typu micro SD lub SDHC i sformatowana w formacie FAT32 lub FAT. Na karcie moga by¢ rézne pliki ale
pliki z animacjami powinny by¢ w folderze gtéwnym karty (czyli od razu po otworzeniu karty na komputerze powinny by¢ widoczne).

Parametry sterownika.

-napiecie zasilania:

Sterownik S60A - 5...24V

Sterownik S60 - 5...12V

-obstugiwane ukfady scalone (diody cyfrowe): WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D,WS2813, WS2815, WS2818,

PD9823, SK6812, SM16703, TM1803, TM1804, TM1809, UCS1903, UCS1909, UCS1912, UCS2903, UCS2909, UCS2912, APA104

-maksymalny prad LED przy zasilaniu poprzez ztgcze DC (5,5/2,1mm): 5A

-maksymalny prad LED przy zasilaniu poprzez ztgcze Srubowe: 8A
w przypadku wigkszego zapotrzebowania na prad zasilanie do LED nalezy doprowadzi¢ oddzielnie a do sterownika
podtgczy¢ tylko minus LED, plus zasilania oraz przewody sygnatowe (WYJ)

-wymiary: 60 x 84 x 30mm

-czestotliwosé pracy pilota: 2.4GHz, zasilany bateriami 2 x AAA

ODLACZALNA KOSTKA Przyktadowe podtgczenie.
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Wymagane warunki pracy urzadzenia:

-temperatura otoczenia od +1°C do +40°C

-wilgotnos$¢ wzgledna od 30% do 75%

-montazu urzgdzenia moze dokonac¢ jedynie osoba z
odpowiednimi uprawnieniami

-przewdd sterujgcy tasmag LED (podtgczony do wyjscia
urzgdzenia) nie powinien by¢ dtuzszy niz 10cm. Jesli
potrzebne jest diuzsze okablowanie to sygnat sterujgcy

nalezy poprowadzi¢ przewodem ekranowanym (koncentrycznym). Obowiazek doboru przewodu oraz odpowiedzialno$¢ za ewentualne zaktdcenia radiowe
powodowane niewtasciwym okablowaniem spoczywa na instalatorze urzadzenia.
-podigczona cyfrowa tasma LED lub cyfrowe moduty LED musza spetnia¢ obowigzujgce normy kompatybilnosci elektromagnetycznej
-podtaczenie urzadzenia wykonywaé przy odtgczonym napigciu zasilania
-praca urzgdzenia nie jest mozliwa w poblizu zrédet ciepta lub szkodliwego promieniowania oraz w zasiggu silnego pola elektromagnetycznego
-obudowe czysci¢ zwilzong $cierka, przy odtgczonym zasilaniu  -jesli urzadzenie posiada widoczne uszkodzenia to nie wolno
podtgczac do niego zasilania -urzgdzenie nalezy chroni¢ przed kontaktem z wodg i innymi ptynami
Wymagane warunki przechowywania urzadzenia:
-jedynie w pomieszczeniach zamknietych,w ktérych atmosfera jest wolna od par i Srodkéw zracych.
-temperatura otoczenia -30°C do +40°C, wilgotno$¢ powietrza: 30% do 90% (bez kondensacji)
Utylizacja urzadzenia: urzgdzenia nie wolno wyrzucac¢ do zwyktych pojemnikéw na odpady. Niepotrzebny lub zuzyty produkt nalezy odda¢ do specjalnych
osrodkéw segregujgcych odpady, prowadzonych przez wtadze miejskie.
Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za mozliwe konsekwencje wynikte z nieprawidtowej instalacji, niewtasciwego uzytkowania urzgdzenia,
nieprzestrzegania instrukcji obstugi oraz samodzielnego przeprowadzania napraw.
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