ce . STEROWNIK MATRYCOWY LED K161M LgELEGMT

Sterownik matrycowy DMX K161M umozliwia uzyskanie efektéw swietlnych na matrycach utozonych z cyfrowych tasm lub modutéw LED. Matryca
moze stanowi¢ np. podswietlenie sufitu napinanego. Sterownik generuje animowane efekty, dopasowane do sposobu utozenia matrycy i jej
wielkosci. Dodatkowo wyposazony jest w wejscie dla dzwieku, do ktérego mozna podigczyé sygnat audio lub mikrofon (dotgczony w zestawie).
Uzyskamy wtedy sterowanie efektéw muzyka. Wbudowany procesor rozdziela muzyke na tony niskie, $rednie i wysokie (dotyczy czesci efektow).
Sterownik umozliwia sterowanie cyfrowymi tasmami (pikselami) LED za pomocg systemu DMX. System DMX uzywany jest powszechnie w
klubach, teatrach i na scenach do sterowania rozmaitymi urzadzeniami o$wietleniowymi (ruchome gtowy, reflektory, lasery, Sciemniacze itp.).
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Gtéwne cechy

-Obstuguje cyfrowe LED RGB oraz RGBW

-Maksymalna liczba pikseli RGB: 3000, RGBW: 2200

-Sterowanie efektow muzyka: wejscie audio linia/mikrofon (mozliwosé
podtgczenia sygnatu dzwiekowego przewodem lub uzycia mikrofonu). iySwietacs

-Mikrofon w zestawie
K161M 72 @

-Zasilanie 5..24V @
Sterownik matrycowy DMX

ce RGB / RGBW - 3000/2200 pikseli

Ustawienia wstepne

Sterownik posiada menu, dostepne za pomocg przyciskéw na obudowie urzadzenia. Strzatki w lewo i w prawo wybieraja pozycje menu (parametr)
a przyciski + i - stuzg do zmiany wartoscii. Przed uzyciem sterownika nalezy skonfigurowac jaki typ pikseli LED mamy w instalacji. Stuzg temu dwie
opcje w menu urzadzenia:

1. PIXEL TYPE
wybierz RGB dla standardowej tasmy LED zgodnej z WS28xx
wybierz RGBW dla standardowej tasmy LED RGBW
wybierz RGBW TM1814 dla tasmy LED RGBW typu TM1814 (z odwrécona polaryzacjg sygnatu)

2. COLOR ORDER
Po wybraniu tej opcji na poczatku tasmy LED powinny zapali¢ sie trzy kolory: czerwony zielony i niebieski. Teraz, przetaczajac
przyciskami plus i minus nalezy tak ustawi¢ by pierwsze 3 piksele tasmy miaty kolory w odpowiedniej kolejnosci. Pierwszy piksel
musi byé czerwony, drugi zielony a trzeci niebieski.

3. WYM. X MATRYCY
Ustawiamy ilo$¢ pikseli na jednym z bokéw matrycy. Zalecane jest by za bok X przyja¢ diuzszy bok matrycy. Przyktadowo, mamy matryce
z tasmami utozong od lewego gérnego rogu w prawo. Tasma ma dtugos$¢ 4m i posiada 20 modutéw na metr (pikseli, miejsc co ktore
mozna cigc¢). Tasm jest 15, utozone jedna pod drugg. Daje nam to matryce o wymiarach 80 (4m x 20 modutéw) na 15. Czyli X=80
Rozpatrzmy inny przypadek. Mamy matryce utozong od gérnego lewego rogu w dét. Tasm jest 50 a dtugosc kazdej to 2m i ma ona 10
modutéw na metr. Daje nam to matryce o wymiarach 50 x 20 (2m x 10 modutéw). Czyli X=50 Y=20

4. WYM. Y MATRYCY
Ustawiamy ilo$¢ pikseli na drugim z bokéw matrycy. Zalecane jest by za bok Y przyjaé dtuzszy bok matrycy. Przyktadowo, mamy matryce
z tad8mami utozong od lewego gérnego rogu w prawo. Tasma ma diugo$¢ 4m i posiada 20 modutéw na metr (pikseli, miejsc co ktére
mozna cigé¢). Tasm jest 15, utozone jedna pod drugg. Daje nam to matryce o wymiarach 80 (4m x 20 modutéw) na 15. Czyli Y=15
Rozpatrzmy inny przypadek. Mamy matryce utozong od gérnego lewego rogu w doét. Tasm jest 50 a dtugo$c¢ kazdej to 2m i ma ona 10
modutéw na metr. Daje nam to matryce o wymiarach 50 x 20 (2m x 10 modutéw). Czyli Y=20

5. ILE WYJSC 1 LUB 2
Ustawiamy, czy bedziemy korzysta¢ z jednego czy z dwdch wyjs¢ sterownika. Przy matrycach zawierajgcych w sumie wiecej niz 1500
pikseli RGB lub 1100 pikseli RGBW nalezy przetgczy¢ na dwa wyjscia. Przy mniejszej liczbie pikesli mozemy korzystac¢ z jednego
wyjscia. Niemniej jednak, juz przy matrycach wigkszych od 1000 pikseli RGB lub 700 pikseli RGBW zalecane jest uzycie dwoch wyjsc.
Uzyskamy dzieki temu lepszg ptynnos$¢ animacji (wiecej klatek na sekunde).
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6. ULOZENIE TASMY
Wybieramy sposéb, w jaki mamy utozong tasme lub modutu LED. Rysunki poszczegdlnych sposobdw przedstawione sg na dalszych
stronach. Numer i nazwa wariantu widoczna jest na wyswietlaczu a wybiera sie go przyciskami + i -. Jesli korzystamy z dwdch wyjsé
sterownika to ma zastosowania pewna reguta dotyczaca tego, jaka ilos¢ tasm podtgczona jest do jednego pierwszego a jaka do
drugiego. Mianowicie, jesli ilos¢ wszystkich tasm jest parzysta to do kazdego wyjscia podigczamy tg sama ilo$¢ tasm. Natomiast, jezeli
liczba tasm jest nieparzysta to dzielimy te liczbe na mozliwie réwne czesci. R6znica pomiedzy ilosciami nie moze by¢ wieksza niz
jedna tasma. Do pierwszego wyjscia podtaczamy mniejszg ilo$¢ tasm, a do drugiego wyjscia wiekszg ilo$¢. Przyktadowy podziat tasm
przedstawiony w tabeli ponize;j.

Liczba tasm Liczba tasm do Wej$cia 1 Liczba tasm do Wejscia 2
3 1 2
5 2 3
7 3 4
9 4 5
11 5 6
13 6 7
15 7 8
17 8 9
19 9 10
21 10 1
23 11 12
37 18 19
7. TRYB MUZYCZNY

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie reakcji na dzwiek. Jesli wytgczymy tryb muzyczny to wszystkie efekty muzyczne bedg pracowaty w
trybie demo (tak jakby nie byto dZzwieku).

8. RODZAJ WEJSCIA
Woybieramy, czy do sterownika bedzie podtgczony mikrofon czy tez bedziemy korzystaé z pracy w trybie wejscia liniowego (podtaczenie
przewodowe dzwigku).

9. ADRES DMX
Aby ustawi¢ adres DMX na urzadzeniu nalezy uzy¢ przyciskow + i -. Ustawiamy liczbe ktéra bedzie naszym kanatem startowym, czyli
pierwszym kanatem naszego urzadzenia.

Ustawienia efektow

WELACZ - wigcza lub wytgcza oswietlenie

JASNOSC - ustawia jasnosc¢ oswietlenia (0..127)

PROGRAM - wybér programu (efektu). Program nr 1 jest efektem statycznym (bez animacji).

SZYBKOSC - ustawia szybkos¢ animacii

KOLOR - wybiera kolor wyswietlanego efektu lub zestaw koloréw, jesli wybrano efekty dwukolorowe. Nie dziata na efektach teczowych
NASYCENIE - ustawia nasycenie koloréw (0..127)

TRYB KOLORU BIALEGO - wigcza lub wytgcza swiecenie w barwie biatej

ODCIEN BIALEGO - ustawia temperature barwy biatej, od cieptej do zimnej

Podtaczenie sygnatu audio do sterownika oraz cechy trybéw muzycznych.

Sygnat dzwigkowy nalezy podtaczy¢ do wejscia mini jack (opisane jako AUDIO). Mozna podac¢ sygnat liniowy lub podtgczy¢ mikrofon.
Zalecane jest korzystanie z sygnatu liniowego (podtaczenie przewodem do zrédta dzwieku), gdyz wtedy efekty bedg duzo lepsze niz przy uzyciu
mikrofonu.

Sposob reakcji efektow na muzyke jest rézny. Czes¢ efektdw reaguje na

poziom tonow niskich, srednich i wysokich niezaleznie, cz¢$¢ natomiast reaguje na ogolny poziom sygnatu. Istniejg tez
efekty reagujace jedynie na gtosniejsze dzwieki w utworze. W przypadku braku sygnatu audio efekty przechodza
samoczynnie w tryb niemuzyczny. Nie wszystkie efekty reaguja na dzwiek.

UWAGA! Aby sterownik reagowat na dzwiek, opcja "TRYB MUZYCZNY" w menu musi by¢ ustawiona na "TAK".

Jesli sterownik caty czas tapie fatszywy dzwiek (zakitécenia) to mozna sprébowac uzy¢ urzadzenia
sprzedawanego pod nazwg "izolator masy". Urzgdzenie to wigcza sie pomiedzy wejscie mini jack sterownia a kabel
doprowadzajgcy sygnat audio. Mogg by¢ tez potrzebne przejscidwki jack-chinch.

Matryca LED - schematy podiaczen

Matryca jest to tasma LED lub moduty LED utozone w ksztatt prostokata w postaci regularnych linii, jedna przy drugiej. Matryce mozna ukfada¢ na
rézne sposoby, w zaleznosci czy tasmy LED (badz moduty) beda w poprzek czy wdtuz i zaleznosci od tego, z ktorej strony tasm bedzie
doprowadzony sygnat. Przy wigkszych matrycach (ponad 1500 pikseli RGB lub 1100 pikseli RGBW) nalezy uzy¢ dwdch wyjs¢ sterownika do
podtgczenia matrycy. Schematy uktadania LED przedstawione sg na rysunkach na nastepnej stronie.
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Wariant 1. Jedno wyjscie, tasma utozona od lewego, gérnego rogu w prawo.
Maksymaina liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.
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Wariant 2. Jedno wyjscie, tasma utozona od prawego, gérnego rogu w lewo.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.
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Wariant 3. Jedno wyjscie, tasma utozona od lewego, dolnego rogu w prawo.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.
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Wariant 4. Jedno wyjscie, tasma utozona od prawego, dolnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla
trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.
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Wariant 5. Jedno wyjscie, tasma utozona od Wariant 6. Jedno wyjscie, tasma utozona od
lewego, dolnego rogu w goére. lewego, gérnego rogu w dét.

Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500,
dla RGBW - 1100. dla RGBW - 1100.
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Wariant 7. Jedno wyjscie, tasma utozona od Wariant 8. Jedno wyjscie, tasma utozona od prawego,
prawego, dolnego rogu w gore. gornego rogu w dot.

Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla
dla RGBW - 1100. RGBW - 1100.
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Wariant 1. Dwa wyjscia, tasma utozona od lewego, gérnego rogu w prawo. Maksymalna liczba pikseli dla
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 2. Dwa wyjscia, tasma utozona od prawego, gérnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 3 Dwa wyjscia, tasma utozona od lewego, dolnego rogu w prawo. Maksymalna liczba pikseli dla

trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 4. Dwa wyjscia, tasma utozona od prawego, dolnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla

trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 5. Dwa wyjscia, tasma utozona od

lewego, dolnego rogu w gore. Maksymalna liczba
pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 6. Dwa wyjs$cia, tasma utozona od lewego,
gornego rogu w dét. Maksymalna liczba pikseli dla
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 7. Dwa wyjscia, tasma utozona od

prawego, dolnego rogu w gore. Maksymalna
liczba pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW -

2200.
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prawego, gornego rogu w dot. Maksymalna liczba
pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Zasilanie sterownika z oddzielnego zasilacza.

Parametry urzadzenia

-napiecie zasilania: 5..24V / 150mA DC. Zigcze zasilania: zaciski Srubowe
-obstugiwane uktady scalone (diody cyfrowe): LPD6803, WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D, WS2813, WS2815, WS2818, PD9823,
SK6812, TM1803, TM1804, TM1814, TM1809, UCS1903, UCS1909, UCS1912, UCS2903, UCS2909, UCS2912, APA104

-obstuguje cyfrowe LED RGB i RGBW

-liczba pikseli RGB: 3000, RGBW: 2200

-regulacja temperatury barwy biatej
-wymiary: 109 x 79 x 31mm
-mocowanie na szyne DIN

-klawiatura lokalna, wyswietlacz OLED
-wejscie audio mini jack:

wymagany poziom sygnatu dla trybu linia 150mV do 2V RMS
wymagany poziom sygnatu dla trybu mikrofon 2mV do 40mV RMS
(urzadzenie posiada funkcje zasilania mikrofonu elektretowego)

impedancja wej$ciowa 3,6kOhm
automatyczna regulacja czutosci.

Lista efektow sterownika:

1.Jeden kolor (statyczne)
2.Psychodelik

3.Bomby

4.Romby jednokolorowe
5.Romby dwukolorowe
6.Romby wielokolorowe
7.Samochody jednokolorowe
8.Samochody dwukolorowe
9.Samochody wielokolorowe
10.Stroboskop

11.Paski jednokolorowe
12.Paski dwukolorowe

13.Paski zmieniajgce kolor
14.Tecza

15.Tecza odwrocona

16.Stupki jednokolorowe
17.Stupki dwukolorowe
18.Stupki wielokolorowe
19.Gwiazdy jednokolorowe
20.Gwiazdy dwukolorowe
21.Gwiazdy wielokolorowe

22 .Falujacy teren jednokolorowy
23.Falujacy teren dwukolorowy
24 Falujacy teren wielokolorowy
25.Puchngce kwadraty jednokolorowe
26.Puchngce kwadraty dwukolorowe
27.Puchngce kwadraty wielokolorowe
28.Zmiana kolorow

29.Krata jednokolorowa
30.Krata dwukolorowa

31.Krata wielokolorowa
32.Ptynna zmiana koloréow
33.Strzaty jednokolorowe

34.Strzaty dwukolorowe
35.Strzaty wielokolorowe
36.Piteczki jednokolorowe
37.Piteczki dwukolorowe
38.Piteczki wielokolorowe
39.Deszcz jednokolorowy
40.Deszcz dwukolorowy
41.Deszcz wielokolorowy

42 Wrota jednokolorowe
43.Wrota dwukolorowe

44 Wrota wielokolorowe
45.Radary jednokolorowe
46.Radary dwukolorowe

47 .Radary zmieniajgce kolor
48.Plywajgce tto jednokolorowe
49.Ptywajgce tto dwukolorowe
50.Ptywajgce tto zmieniajace kolor
51.Tréjkatne gory

52.Troéjkgtne gory dwukolorowe
53.Tréjkatne gory wielokolorowe
54.Teczowa plazma

55.Fala jednokolorowa

56.Fala dwukolorowa

57.Fala teczowa
58.Szachownica jednokolorowa
59.Szachownica dwukolorowa
60.Szachownica teczowa
61.Kolorowy szum

62.Zalewa (n/a)

63.Zalewa teczowa (n/a)
64.Rozbtyski jednokolorowe
65.Toksyczna ciecz
66.Trojkatne gory 2
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67.AUTOMATYCZNAZMIANA PROGRAMOW

68.Spadaczka jednokolorowa
69.Spadaczka dwukolorowa
70.Spadaczka wielokolorowa
71.Krata jednokolorowa
72.Krata dwukolorowa
73.Krata wielokolorowa
75.Wir jednokolorowy

76.Wir dwukolorowy

77 .Wir wielokolorowy

78...127. (nieuzywane)

128.Muzyczne stupki jednokolorowe
129.Muzyczne stupki wielokolorowe
130.Gwiazdy muzyczne jednokolorowe
131.Gwiazdy muzyczne wielokolorowe
132.Gwiazdy muzyczne teczowe
133.Strzaty muzyczne

134.Kolorfon 1

135.Kolorfon 2

136.Muzyczne paski

137.Muzyczne rozbtyski jednokolorowe
138.Muzyczne rozbtyski wielokolorowe

139.Rozrzucacz muzyczny wielokolorowy

140.Muzyczne kolory 1
141.Muzyczne kolory 2
142.Muzyczne kolory 3
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ELEGANT K161M DMX LED CONTROLLER CHANNEL LIST

channel 1
shutter
0..255

channel 2
strobo

channel 3

channel 4
green
0..255

channel 5
blue
0..255

channel 6
program bank

0..10

11.21

22.32

33.43

44..54

55..65

66..76

77..87

channel 7
program number

0..46
47.93
94..140
141.187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141.187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

strobo off
strobo speed

affects one-color effects only

affects one-color effects only
affects one-color effects only

solid color

color change

smooth color change
smooth color change
smooth color change
smooth color change

rainbow
reversed ranibow
rainbow plasma
colour noise
rainbow filler
filler

toxic fluid
psychedelic
flashes

bombs

triangle mountains
triangle mountains

diamonds
diamonds
diamonds
swirl
swirl
swirl

cars
cars
cars
lines
lines
lines

stars

terrain
terrain
terrain
swelling rectangles
swelling rectangles
swelling rectangles

grid
grid
grid
darts
darts
darts

one-color

multi-color
multi-color
multi-color
multi-color
multi-color

multi-color
multi-color
multi-color
multi-color
multi-color
one-color

one-color

multi-color

one-color

one-color

multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

channel 6
program bank
88..98

110..120

121.131

132..142

143..153

154..164

165..175

channel 8
hue
0..255

channel 9
speed
0..255

channel 10
white mode

1..255

channel 11
audio off
0..127
128..255

channel 7
program number
0..46

47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47.93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

0..46
47..93
94..140
141..187
188..234
235..255

floating background
floating background
floating background
peaks
peaks
peaks

ripple
ripple
ripple
chessboard
chessboard
chessboard

falling down
falling down
falling down
grid
grid
grid

music falshes
music flashes
music spray
music colors
music colors
music colors

music bars
music bars
music darts
music stars
music stars
music stars

colorophone
colorophone
music lines
music lines
music lines

music lines

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color
two-color
multi-color
one-color
two-color
multi-color

one-color

multi-color
multi-color
multi-color
multi-color
multi-color

one-color

two-color

multi-color can affect by hue
one-color

two-color

multi-color

multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue
multi-color can affect by hue

affects two-color effects only

normal colors mode
white light mode

You can adjust white light temperature by tweaking value in 1..255 range

audio input can be used
disable audio input
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