
STEROWNIK MATRYCOWY  LED K160M

Sterownik matrycowy K160M umo¿liwia uzyskanie efektów œwietlnych na matrycach u³o¿onych z cyfrowych taœm lub modu³ów LED. Matryca mo¿e 
stanowiæ np. podœwietlenie sufitu napinanego. Sterownik generuje animowane efekty, dopasowane  do sposobu u³o¿enia matrycy i jej wielkoœci. 
Dodatkowo wyposa¿ony jest w wejœcie dla dŸwiêku, do którego mo¿na pod³¹czyæ sygna³ audio lub mikrofon (do³¹czony w zestawie). Uzyskamy 
wtedy sterowanie efektów muzyk¹. Wbudowany procesor rozdziela muzykê na tony niskie, œrednie i wysokie (dotyczy czêœci efektów). Obs³uga 
sterownika mo¿liwa jest na 3 sposoby: za pomoc¹ pilota radiowego, z u¿yciem zewnêtrznych przycisków dzwonkowych lub te¿ przy u¿yciu lokalnej 
klawiatury. 

G³ówne cechy

-Obs³ugujê cyfrowe LED RGB oraz RGBW
-Maksymalna liczba pikseli RGB: 3000, RGBW: 2200 
-Sterowanie efektów muzyk¹: wejœcie audio linia/mikrofon (mo¿liwoœæ 
pod³¹czenia sygna³u dŸwiêkowego przewodem lub u¿ycia mikrofonu).
-Mikrofon w zestawie 
-Zasilanie 5..24V

Parowanie pilota ze sterownikiem (nale¿y wykonaæ).
   
   Do ka¿dego sterownika mo¿na przypisaæ konkretny pilot i konkretn¹ 
strefê (przyciski 5.). 
   Jeœli tego nie zrobimy, sterownik nie bêdzie reagowa³ na pilota. Aby to 
zrobiæ nale¿y:
     - pod³¹czyæ do sterownika cyfrowe diody LED
     - w³¹czyæ zasilanie sterownika i w przeci¹gu 2 sekund od w³¹czenia 
nacisn¹æ krótko
       “M”, a potem “I" na jednym wybranym w³¹czniku strefowym (5.). Na 
wyœwietlaczu powinno siê wyœwietliæ “Dodano pilota”.

OBS£UGIWANE PILOTY:
Mi-Light / MIBOXER
FUT089, FUT092, FUT096
B3, T3, B4, T4

Korzystanie z pilota.

 W³¹cznikiem g³ównym (1.) mo¿emy gasiæ i zapalaæ oœwietlenie. Aby 
uzyskaæ bia³y kolor nale¿y przytrzymaæ d³u¿ej "I" na w³¹czniku g³ównym 
b¹dŸ na w³¹czniku strefowym (5.). Ci¹g³e naciskanie zmienia temperaturê
barwy bia³ej.
 Ko³em kolorów (2.) wybieramy w jakim kolorze (lub zestawie kolorów) 
maj¹ byæ tworzone efekty œwietlne. Niektóre efekty (np. têcza) nie  
reaguj¹ na ko³o kolorów.
Suwakiem jasnoœci (3.) reguluje siê jasnoœæ.
 Przyciskami programów (4.) "S-" oraz "S+" wybiera siê potrzebny  efekt. 
D³ugie przytrzymanie przycisku “S+" w³¹cza tryb samoczynnej zmiany 
efektów (co 35 sekund).
 Przyciskiem "M" (4.) reguluje siê prêdkoœæ efektów. D³u¿sze 
przytrzymanie przycisku w³¹cza tryb œwiecenia na jeden kolor (bez 
animacji)
 W³¹cznikami strefowymi (5.) przechodzi siê w tryb sterowania wybranej 
strefy. Powrót ze sterowania wybran¹ stref¹ do sterowania wszystkim 
strefami nastêpuje po dotkniêciu w³¹cznika g³ównego (1.)
Suwak (6.) - reguluje nasycenie koloru.
Suwak (7.) - zmiana temperatury barwy bia³ej. 
Przycisk (8.) - w³¹czenie koloru bia³ego. Kolejne naciœniêcia zmieni¹ 
temperaturê barwy bia³ej.

1. G³ówny w³¹cznik. Gasi i zapala 
     wszystkie strefy.
2. Ko³o kolorów (wybór koloru).
3. Suwak jasnoœci.
4. Przyciski programów (S+ S-) 
    i szybkoœci (M)
5. W³¹czniki 4 lub 8 stref
6. Suwak nasycenia koloru
7. Suwak temperatury barwy bia³ej
8. W³¹cznik koloru bia³ego
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UWAGA!  Jeœli podczas korzystania z pilota dotkniemy (mo¿e to siê 
zdarzyæ niechc¹cy) przycisk innej strefy ni¿ zaprogramowana w 
sterowniku to sterownik nie bêdzie reagowa³. Jest to zrozumia³e, gdy¿ 
takie jest dzia³anie stref (mo¿liwoœæ niezale¿nej kontroli 4 sterowników 
jednym pilotem). Omy³kowe przyciœniêcie innej strefy mo¿e sugerowaæ 
pozorn¹ usterkê. 
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Kasowanie pilota z pamiêci sterownika.

     - pod³¹czyæ do sterownika cyfrowe diody LED
     - w³¹czyæ zasilanie sterownika i w przeci¹gu 2 sekund od w³¹czenia 
nacisn¹æ 
       krótko “M”, a potem “0" na dowolnym w³¹czniku strefowym (5.). Na 
wyœwietlaczu powinno siê wyœwietliæ “Usuniêto pilota”

Kasowanie wszystkich pilotów z pamiêci sterownika.

     - pod³¹czyæ do sterownika cyfrowe diody LED
     - w³¹czyæ zasilanie sterownika i w przeci¹gu 2 sekund od w³¹czenia 
nacisn¹æ 
       krótko “M”, a potem “0" na w³¹czniku g³ównym  (1.).  Na wyœwietlaczu  
powinno siê wyœwietliæ  “Usuniêto wszystkie piloty”



Pod³¹czenie przycisków “dzwonkowych”.

Do sterownika mo¿na pod³¹czyæ klawiaturê w postaci przycisków dzwonkowych (chwilowych). Zamiast przycisków mo¿na te¿ u¿yæ sygna³ów z 
automatyki budynku (wejœcia reaguj¹ na zwarcia do masy).

Krótkie wciœniêcie przycisku D³ugie przytrzymanie przycisku

Wejœcie 1

Wejœcie 2

Wejœcie 3

Wejœcie 4

Wejœcie 5

W³¹cz/wy³¹cz oœwietlenie Reguluje jasnoœæ (œciemnia). Po maksymalnym œciemnieniu nastêpuje ponowne rozjaœnienie

Prze³¹cz na nastêpny program Prze³¹cz na program œwiat³a statycznego (bez animacji)

Prze³¹cz na poprzedni program

Zmieñ kolor W³¹cz œwiat³o bia³e. D³u¿sze przytrzymanie zmienia odcieñ barwy bia³ej w kierunku od ciep³ej do zimnej 

Zmieñ szybkoœæ w kierunku od 
najwiêkszej do najmniejszej

Wejœcia dla przycisków oznaczone s¹ WEJ1,WEJ2,WEJ3,WEJ4,WEJ5. Przyciski mog¹ dzia³aæ ró¿nie w zale¿noœci od tego czy s¹ naciœniête 
krótko czy przytrzymane. Funkcje poszczególnych przycisków przedstawiono w tableli poni¿ej

Brak funkcji

Brak funkcji

Ustawienia wstêpne

Sterownik posiada menu, dostêpne za pomoc¹ przycisków na obudowie urz¹dzenia. Strza³ki w lewo i w prawo wybieraj¹ pozycjê menu (parametr) 
a przyciski + i - s³u¿¹ do zmiany wartoœcii. Przed u¿yciem sterownika nale¿y skonfigurowaæ jaki typ pikseli LED mamy w instalacji. S³u¿¹ temu dwie 
opcje w menu urz¹dzenia:

1. RODZAJ TAŒMY 
wybierz RGB dla standardowej taœmy LED zgodnej z WS28xx
wybierz RGBW dla standardowej taœmy LED RGBW
wybierz RGBW TM1814 dla taœmy LED RGBW typu TM1814 (z odwrócon¹ polaryzacj¹ sygna³u)

2. KOLORY - KOLEJNOŒÆ
Po wybraniu tej opcji na pocz¹tku taœmy LED powinny zapaliæ siê trzy kolory: czerwony zielony i niebieski. Teraz, prze³¹czaj¹c 
przyciskami plus i minus nale¿y tak ustawiæ by pierwsze 3 piksele taœmy mia³y kolory w odpowiedniej kolejnoœci. Pierwszy piksel 
musi byæ czerwony, drugi zielony a trzeci niebieski. 

3. WYM. X MATRYCY
Ustawiamy iloœæ pikseli na jednym z boków matrycy. Zalecane jest by za bok X przyj¹æ d³u¿szy bok matrycy. Przyk³adowo, mamy matrycê 
z taœmami u³o¿on¹ od lewego górnego rogu w prawo. Taœma ma d³ugoœæ 4m i posiada 20 modu³ów na metr (pikseli, miejsc co które 
mo¿na ci¹æ). Taœm jest 15, u³o¿one jedna pod drug¹. Daje nam to matrycê o wymiarach 80 (4m x 20 modu³ów) na 15. Czyli X=80
Rozpatrzmy inny przypadek. Mamy matrycê u³o¿on¹ od górnego lewego rogu w dó³. Taœm jest 50 a d³ugoœæ ka¿dej to 2m i ma ona 10 
modu³ów na metr. Daje nam to matrycê o wymiarach 50 x 20 (2m x 10 modu³ów). Czyli X=50 Y=20

4. WYM. Y MATRYCY
Ustawiamy iloœæ pikseli na drugim z boków matrycy. Zalecane jest by za bok Y przyj¹æ d³u¿szy bok matrycy. Przyk³adowo, mamy matrycê 
z taœmami  u³o¿on¹ od lewego górnego rogu w prawo. Taœma ma d³ugoœæ 4m i posiada 20 modu³ów na metr (pikseli, miejsc co które 
mo¿na ci¹æ). Taœm jest 15, u³o¿one jedna pod drug¹. Daje nam to matrycê o wymiarach 80 (4m x 20 modu³ów) na 15. Czyli Y=15
Rozpatrzmy inny przypadek. Mamy matrycê u³o¿on¹ od górnego lewego rogu w dó³. Taœm jest 50 a d³ugoœæ ka¿dej to 2m i ma ona 10 
modu³ów na metr. Daje nam to matrycê o wymiarach 50 x 20 (2m x 10 modu³ów). Czyli Y=20

5. ILE WYJŒÆ 1 LUB 2
Ustawiamy, czy bêdziemy korzystaæ z jednego czy z dwóch wyjœæ sterownika. Przy matrycach zawieraj¹cych w sumie wiêcej ni¿ 1500 
pikseli RGB lub 1100 pikseli RGBW nale¿y prze³¹czyæ na dwa wyjœcia. Przy mniejszej liczbie pikesli mo¿emy korzystaæ z jednego 
wyjœcia. Niemniej jednak, ju¿ przy matrycach wiêkszych od 1000 pikseli RGB lub 700 pikseli RGBW zalecane jest u¿ycie dwóch wyjœæ. 
Uzyskamy dziêki temu lepsz¹ p³ynnoœæ animacji (wiêcej klatek na sekundê).
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6. U£O¯ENIE TAŒMY
Wybieramy sposób, w jaki mamy u³o¿on¹ taœmê lub modu³u LED. Rysunki poszczególnych sposobów przedstawione s¹ na dalszych 
stronach. Numer i nazwa wariantu widoczna jest na wyœwietlaczu a wybiera siê go przyciskami + i -. Jeœli korzystamy z dwóch wyjœæ 
sterownika to ma zastosowania pewna regu³a dotycz¹ca tego, jaka iloœæ taœm pod³¹czona jest do jednego pierwszego a jaka do 
drugiego. Mianowicie, jeœli iloœæ wszystkich taœm jest parzysta to do ka¿dego wyjœcia pod³¹czamy t¹ sam¹ iloœæ taœm. Natomiast, je¿eli 
liczba taœm jest nieparzysta to dzielimy tê liczbê na mo¿liwie równe czêœci. Ró¿nica pomiêdzy iloœciami nie mo¿e byæ wiêksza ni¿ 
jedna taœma. Do pierwszego wyjœcia pod³¹czamy mniejsz¹ iloœæ taœm, a do drugiego wyjœcia wiêksz¹ iloœæ. Przyk³adowy podzia³ taœm 
przedstawiony w tabeli poni¿ej.

Ustawienia efektów

W£¥CZ - w³¹cza lub wy³¹cza oœwietlenie
JASNOŒÆ - ustawia jasnoœæ oœwietlenia (0..127)
PROGRAM - wybór programu (efektu). Program nr 1 jest efektem statycznym (bez animacji).
SZYBKOŒÆ - ustawia szybkoœæ animacji
KOLOR - wybiera kolor wyœwietlanego efektu lub zestaw kolorów, jeœli wybrano efekty dwukolorowe. Nie dzia³a na efektach têczowych
NASYCENIE - ustawia nasycenie kolorów (0..127)
TRYB KOLORU BIA£EGO - w³¹cza lub wy³¹cza œwiecenie w barwie bia³ej
ODCIEÑ BIA£EGO - ustawia temperaturê barwy bia³ej, od ciep³ej do zimnej 

Pod³¹czenie sygna³u audio do sterownika oraz cechy trybów muzycznych.

Sygna³ dŸwiêkowy nale¿y pod³¹czyæ do wejœcia mini jack (opisane jako AUDIO). Mo¿na podaæ sygna³ liniowy lub pod³¹czyæ mikrofon.
 Zalecane jest korzystanie z sygna³u liniowego (pod³¹czenie przewodem do Ÿród³a dŸwiêku), gdy¿ wtedy efekty bêd¹ du¿o lepsze ni¿ przy u¿yciu 
mikrofonu. 

Sposób reakcji efektów na muzykê jest ró¿ny. Czêœæ efektów reaguje na
poziom tonów niskich, œrednich i wysokich niezale¿nie, czêœæ natomiast reaguje na ogólny poziom sygna³u. Istniej¹ te¿
efekty reaguj¹ce jedynie na g³oœniejsze dŸwiêki w utworze. W przypadku braku sygna³u audio efekty przechodz¹
samoczynnie w tryb niemuzyczny. Nie wszystkie efekty reaguj¹ na dŸwiêk.

UWAGA! Aby sterownik reagowa³ na dŸwiêk, opcja "TRYB MUZYCZNY" w menu musi byæ ustawiona na "TAK".

Jeœli sterownik ca³y czas ³apie fa³szywy dŸwiêk (zak³ócenia) to mo¿na spróbowaæ u¿yæ urz¹dzenia
sprzedawanego pod nazw¹ "izolator masy". Urz¹dzenie to w³¹cza siê pomiêdzy wejœcie mini jack sterownia a kabel
doprowadzaj¹cy sygna³ audio. Mog¹ byæ te¿ potrzebne przejœciówki jack-chinch.
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Matryca LED - schematy pod³¹czeñ

Matryca jest to taœma LED lub modu³y LED u³o¿one w kszta³t prostok¹ta w postaci regularnych linii, jedna przy drugiej. Matrycê mo¿na uk³adaæ na 
ró¿ne sposoby, w zale¿noœci czy taœmy LED (b¹dŸ modu³y) bêd¹ w poprzek czy wd³u¿ i zale¿noœci od tego, z której strony taœm bêdzie 
doprowadzony sygna³. Przy wiêkszych matrycach (ponad 1500 pikseli RGB lub 1100 pikseli RGBW) nale¿y u¿yæ dwóch wyjœæ sterownika do 
pod³¹czenia matrycy. Schematy uk³adania LED przedstawione s¹ na rysunkach na nastêpnej stronie.

7. TRYB MUZYCZNY
Umo¿liwia w³¹czenie lub wy³¹czenie reakcji na dŸwiêk. Jeœli wy³¹czymy tryb muzyczny to wszystkie efekty muzyczne bêd¹ pracowa³y w 
trybie demo (tak jakby nie by³o dŸwiêku).

8. RODZAJ WEJŒCIA
Wybieramy, czy do sterownika bêdzie pod³¹czony mikrofon czy te¿ bêdziemy korzystaæ z pracy w trybie wejœcia liniowego (pod³¹czenie 
przewodowe dŸwiêku).

Liczba taœm Liczba taœm do Wejœcia 1 Liczba taœm do Wejœcia 2
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Wariant 1.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od lewego, górnego rogu w prawo.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.

Wariant 2.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od prawego, górnego rogu w lewo.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.

Wariant 3.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od lewego, dolnego rogu w prawo.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.
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Wariant 4. Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od prawego, dolnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 1500, dla RGBW - 1100.

Wariant 6.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od 
lewego, górnego rogu w dó³.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, 
dla RGBW - 1100.

Wariant 5.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od 
lewego, dolnego rogu w górê.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, 
dla RGBW - 1100.

Wariant 7.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od 
prawego, dolnego rogu w górê.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, 
dla RGBW - 1100.

Wariant 8.  Jedno wyjœcie, taœma u³o¿ona od prawego, 
górnego rogu w dó³.
Maksymalna liczba pikseli dla trybu RGB - 1500, dla 
RGBW - 1100.
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Wariant 1.  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od lewego, górnego rogu w prawo. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.

Wariant 2.  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od prawego, górnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.

Wariant 3  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od lewego, dolnego rogu w prawo. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Wariant 4.  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od prawego, dolnego rogu w lewo. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.

Wariant 5.  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od 
lewego, dolnego rogu w górê. Maksymalna liczba 
pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.

Wariant 6.  Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od lewego, 
górnego rogu w dó³. Maksymalna liczba pikseli dla 
trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.

Wariant 7. Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od 
prawego, dolnego rogu w górê. Maksymalna 
liczba pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW - 
2200.

Wariant 8. Dwa wyjœcia, taœma u³o¿ona od 
prawego, górnego rogu w dó³. Maksymalna liczba 
pikseli dla trybu RGB - 3000, dla RGBW - 2200.
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Parametry urz¹dzenia

 -napiêcie zasilania: 5..24V / 150mA DC. Z³¹cze zasilania: zaciski œrubowe 
 -obs³ugiwane uk³ady scalone (diody cyfrowe): LPD6803, WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D, WS2813, WS2814, WS2815, WS2818, 
PD9823, SK6812, SM16703, TM1803, TM1804, TM1814, TM1809, UCS1903, UCS1909, UCS1912, UCS2903, UCS2909, UCS2912, APA104
 -obs³uguje cyfrowe LED RGB i RGBW
 -liczba pikseli RGB: 3000, RGBW: 2200  
 -regulacja temperatury barwy bia³ej
 -wymiary: 109 x 79 x 31mm
 -mocowanie na szynê DIN
 -klawiatura lokalna, wyœwietlacz OLED
 -wejœcia steruj¹ce aktywne w stanie niskim (zwierane do masy)
 -na wejœciach steruj¹cych wbudowany rezystor podci¹gaj¹cy do V+ (3,6kOhm)
 -wejœcie audio mini jack:
  wymagany poziom sygna³u dla trybu linia 150mV do 2V RMS   
  wymagany poziom sygna³u dla trybu mikrofon 2mV do 40mV RMS
  (urz¹dzenie posiada funkcjê zasilania mikrofonu elektretowego)
  impedancja wejœciowa 3,6kOhm
  automatyczna regulacja czu³oœci.

1.Jeden kolor (statyczne) 34.Strza³y dwukolorowe 67.AUTOMATYCZNA ZMIANA PROGRAMÓW
2.Psychodelik 35.Strza³y wielokolorowe 68.Spadaczka jednokolorowa
3.Bomby 36.Pi³eczki jednokolorowe 69.Spadaczka dwukolorowa
4.Romby jednokolorowe 37.Pi³eczki dwukolorowe 70.Spadaczka wielokolorowa
5.Romby dwukolorowe 38.Pi³eczki wielokolorowe 71.Krata jednokolorowa
6.Romby wielokolorowe 39.Deszcz jednokolorowy 72.Krata dwukolorowa
7.Samochody jednokolorowe 40.Deszcz dwukolorowy 73.Krata wielokolorowa
8.Samochody dwukolorowe 41.Deszcz wielokolorowy 75.Wir jednokolorowy
9.Samochody wielokolorowe 42.Wrota jednokolorowe 76.Wir dwukolorowy
10.Stroboskop 43.Wrota dwukolorowe 77.Wir wielokolorowy
11.Paski jednokolorowe 44.Wrota wielokolorowe
12.Paski dwukolorowe 45.Radary jednokolorowe
13.Paski zmieniaj¹ce kolor 46.Radary dwukolorowe 78...127. (nieu¿ywane)
14.Têcza 47.Radary zmieniaj¹ce kolor
15.Têcza odwrócona 48.P³ywaj¹ce t³o jednokolorowe 128.Muzyczne s³upki jednokolorowe
16.S³upki jednokolorowe 49.P³ywaj¹ce t³o dwukolorowe 129.Muzyczne s³upki wielokolorowe
17.S³upki dwukolorowe 50.P³ywaj¹ce t³o zmieniaj¹ce kolor 130.Gwiazdy muzyczne jednokolorowe
18.S³upki wielokolorowe 51.Trójk¹tne góry 131.Gwiazdy muzyczne wielokolorowe
19.Gwiazdy jednokolorowe 52.Trójk¹tne góry dwukolorowe 132.Gwiazdy muzyczne têczowe
20.Gwiazdy dwukolorowe 53.Trójk¹tne góry wielokolorowe 133.Strza³y muzyczne
21.Gwiazdy wielokolorowe 54.Têczowa plazma 134.Kolorfon 1
22.Faluj¹cy teren jednokolorowy 55.Fala jednokolorowa 135.Kolorfon 2
23.Faluj¹cy teren dwukolorowy 56.Fala dwukolorowa 136.Muzyczne paski 
24.Faluj¹cy teren wielokolorowy 57.Fala têczowa 137.Muzyczne rozb³yski jednokolorowe
25.Puchn¹ce kwadraty jednokolorowe 58.Szachownica jednokolorowa 138.Muzyczne rozb³yski wielokolorowe
26.Puchn¹ce kwadraty dwukolorowe 59.Szachownica dwukolorowa 139.Rozrzucacz muzyczny wielokolorowy
27.Puchn¹ce kwadraty wielokolorowe 60.Szachownica têczowa 140.Muzyczne kolory 1
28.Zmiana kolorów 61.Kolorowy szum 141.Muzyczne kolory 2
29.Krata jednokolorowa 62.Zalewa (n/a) 142.Muzyczne kolory 3
30.Krata dwukolorowa 63.Zalewa têczowa (n/a)
31.Krata wielokolorowa 64.Rozb³yski jednokolorowe
32.P³ynna zmiana kolorów 65.Toksyczna ciecz
33.Strza³y jednokolorowe 66.Trójk¹tne góry 2

Lista efektów sterownika:
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Zasilanie sterownika z oddzielnego zasilacza.
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