¢« ¥  STEROWNIK SIECIOWY LED K130 jELEGANT

Sterownik sieciowy K130 umozliwia obstuge cyfrowych tasm lub modutéw LED poprzez sie¢ komputerows.
Urzgdzenie nadaje sie do obstugi wszystkich typéw tasm, zaréwno RGB, RGBW, CCT jak i MONO. Do kontroli tworzonych
efektdbw mozna uzy¢ dowolnego urzgdzenia wyposazonego w przegladarke internetowg (komputer, telefon, tablet). Po
wejsciu na strone internetowg sterownika mamy mozliwos$¢ wyboru potrzebnych efektéw i sterowania nimi (jasnos¢, kolor,
szybkos¢ itp.).Aby wejsé na strone WWW sterownika w oknie przegladarki nalezy wpisac: http://[adres |IP sterownikal, (np.
http://192.168.1.18). Urzadzenie zostato zaprojektowane z myslg o tatwej integracji z systemami inteligentnych domow -
kontrola odbywa sie z uzyciem metod GET oraz POST poprzez protokét HTTP. Sterownik posiada unikalne funkcje
zwiekszajgce mozliwosci takiej integracji - m.in. sterowanie fragmentami tasmy oddzielnie od pozostatych jej fragmentow
(nietypowa aranzacja oswietleniowa badz sygnalizowanie sytuacji alarmowych). Dodatkowo, w urzadzeniu istnieje timer
pozwalajgcy na automatyczny powr6t do poprzednich ustawieh. Jest tez mozliwosé odczytu aktualnych ustawien w postaci
tancucha GET po wywotaniu odpowiedniej podstrony www. Poza tym, mozliwe jest rébwniez sterowanie urzgdzeniem z
poziomu jego wyswietlacza - lokalne menu. Sterownik posiada funkcje aktualizacji oprogramowania przez internet.

Gtéwne cechy

Obstuguje cyfrowe LED RGB oraz RGBW
Liczba pikseli RGB: 1000 (2 x 500 na kazdym wyjsciu),
RGBW: 700 (2 x 350 na kazdym wyjsciu)
CCT WS2811: 1000 (2 x 500)
CCT TM1814: 700 (2 x 350)
MONO: 1000 (2 x 500)
Mozliwos¢ integracji z systemami inteligentnych
budynkoéw (http - GET, POST JSON)
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OUT1A/ OUT2A - standard pixels (WS28xx etc.)
(€3 OUT1B / OUT2B - inverted signal pixels (TM1814)

LINK OK
Ustawienia wstepne

Sterownik posiada menu, dostepne za pomocg
przyciskéw na obudowie urzadzenia. Strzatki w lewo i w prawo
wybierajg pozycje menu (parametr) a przyciski + i - stuzg do
zmiany wartosci.

Przed uzyciem sterownika nalezy skonfigurowac jaki

1. PIXEL TYPE
OBSLUGA TASMY G R GBW cor
PIXEL TYPE
WERSIA AMOWANI/—\( ) ws2sxx)| RGBW | 1yigrsy | CCTWS (TM1814) MONO
POPRZEDNIIE ORAZ K130 V17 TAK TAK TAK NIE NIE NIE
PO AKTUALIZAJI | PO AKTUALIZAJI | PO AKTUALIZAJI
DO WESJI DO WESJI DO WESJI
K130 V18, K130 V19 TAK TAK TAK K130 V20 K130 V20 K130 V20
LUB NOWSZEJ LUB NOWSZEJ LUB NOWSZEJ
K130 V20 ORAZ NASTEPNE TAK TAK TAK TAK TAK TAK

2. COLOR ORDER

Po wybraniu tej opcji na poczatku tasmy LED powinny zapali¢ sie trzy kolory: czerwony zielony i niebieski. Teraz,
przetaczajgc przyciskami plus i minus nalezy tak ustawi¢ by pierwsze 3 piksele tasmy miaty kolory w odpowiedniej
kolejno$ci. Pierwszy piksel musi by¢ czerwony, drugi zielony a trzeci niebieski.

Zeskanuj ten kod QR, aby obejrze¢ filmy o
sterowniku na YouTube
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Podtgczenie sterownika
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3. PIXEL LEN
Wybierajgc te opcje, jeden piksel zacznie migac, sygnalizujgc koniec aktualnie wybranej dtugosci tasmy LED. Za
pomocg przyciskéw plus i minus nalezy ustawi¢ faktyczng dtugos¢ poditgczonej tasmy LED. Wazne jest, aby nie
ustawi¢ wiekszej liczby pikseli, niz jest fizycznie dostepne, poniewaz spowoduje to nieprawidiowe dziatanie efektow
(nr: 110-114). Peina lista efektdow znajduje sie na ostatniej stronie instrukcji. Efekty (nr: 110-114) rozwijajg sie
jednoczesnie na dwéch wyjséciach, na kazdym z takg samg ustawiong dtugoscia.
Jesli sterownik bedzie podtgczony do sieci ethernet, nalezy skonfigurowaé jego adres IP. W menu pozycja odpowiedzialna za
to ustawienie nazywa sie “MY IP ADDRESS”. Mamy do wyboru dwie opcje: AUTO oraz MANUAL. W trybie AUTO sterownik
pobierze adres IP z serwera DHCP (routera). W trybie MANUAL mamy mozliwos¢ zdefiniowania adresu IP na state.

Pamie¢ ustawien (po zaniku zasilania)
Sterownik zapamietuje ustawienia po 10 sekundach od ostatniej manipulacji. Aktualizacja oprogramowania nie powoduje
utraty zapisanych ustawien.

Informacja dotyczaca zapytan GET i POST
Sterownik obstuguje metody GET oraz POST.

Do przesytania parametréw GET mozna uzy¢ adresu http://[adres IP sterownika]l/dummy.htm
Taki wariant wywotania pozwala na zmniejszenie ruchu w sieci - sterownik nie bedzie zwracat w odpowiedzi catej strony
index.htm

Przyktad: http://192.168.1.18/dummy.htm?brightness=50

Do przesytania parametréw GET mozna tez uzyé podstrony params.txt lub params.json. W odpowiedzi uzyskamy
odpowiednio: dane tekstowe z aktualnym stanem parametréw sterownika lub tablice Json - fatwg do dalszego przetworzenia,
np. poprzez system Node-RED.

Do przestania parmetréw z uzyciem metody POST wystarczy uzy¢ jako adresu samego IP sterownika. Nie musi by¢ podana
zadna nazwa pliku (podstrona). Przyktadowo bedzie to http://192.168.1.18/. Parametry POST nalezy przesta¢ w formie
tablicy JSON. Nazwy parametréw oraz wartosci ujmujemy w cudzystow.

Lista parametrow sterownika dostepnych przez strone internetowa, z klawiatury lokalnej oraz poprzez metody

GET i POST:
Parametr Wartosci Opis
poweron 0.1 Wigcza lub wytgcza odwietlenie LED
brightness 0..127 Ustawia jasno$¢ oswietlenia

Wybiera numer efektu (programu), ktéry bedzie tworzony przez sterowniki. Program

1..114
program numer 0 nie generuje zadnego efektu.
speed 0.5 Ustawia szybko$¢ animaciji efektow. W przypadku niektorych efektow statycznych
zmienia zageszczenie kolorowych obszarow
hue 0..255 Wybiera kolor dla efektow jednokolorowych. W przypadku efektow wielokolorowych
wybiera zestaw koloréw.

saturation 0..127 Ustawia nasycenie koloru. 0 - nasycenie minimalne, 1 - nasycenie maksymalne
whitemode 0.1 Ustawienie wartosci na 1 wigcza tryb biatego koloru.
whitetemp 0..127 Temperatura barwowa koloru biatego: O - ciepty biaty, 127 - zimny biaty.

Wigczanie trybu dowolnych par koloréw. Wartos¢ 1 wigcza taki tryb i umozliwia
anycolormode 0..1 wybranie dowolnych koloréw dla efektéw dwukolorowych. Uwaga - Tryb biatego
koloru musi by¢ wytgczony (whitemode=0)

colorred 0..255 kolor 1 wybdr natezenia koloru czerwonego dla koloru pierwszego efektéw
dwukolorowych
colorigreen 0.255 kolor 1 wybdr natezenia koloru zielonego dla koloru pierwszego efektéw
dwukolorowych
coloriblue 0..255 kolor 1 wybdr natezenia koloru niebieskiego dla koloru pierwszego efektow
dwukolorowych
color2red 0..255 kolor 2 wybor natezenia koloru czerwonego dla koloru drugiego efektow
dwukolorowych
color2green 0..255 kolor 2 wybdr natezenia koloru zielonego dla koloru drugiego efektow

dwukolorowych
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color2blue 0.255 kolor 2 wybdr natezenia koloru niebieskiego dla koloru drugiego efektow
dwukolorowych

undotimer 0..50000 Uruchamia timer automatycznegq .powrotu do poprzednich ustawien. Czas w
milisekundach
zone[x]end 1..2000 Okresla, na ktérym pikselu ma sie konczy¢ dana strefa.
zone[x]bright 0..127 Ustawia jasnos$¢ w dane;j strefie.
zone[x]hue 0..255 Wybiera kolor w danej strefie.
zone[x]saturation 0..127 Ustawia nasycenie koloru.
zone[x]whitemode 0.1 Wigcza tryb koloru biatego. 1 - kolor biaty wigczony, 0 - wytgczony
zone[x]whitetemp 0..127 Ustawia temperature koloru biatego. 0 - ciepty, 127 - zimny

Dla parametréow zone[x]..... [x] oznacza numer strefy. Przyktad zone1bright=127

UWAGA! Istnieja dodatkowe parametry dostepne tylko poprzez metody GET i POST.
Tryb strefowy

Tryb strefowy umozliwia zdefiniowanie réznych koloréw na okreslonych odcinkach tasmy LED.Mozna ustawi¢ maksymalnie
5 réznych stref. Tryb strefowy mozna wigczy¢ z klawiatury lokalnej urzadzenia, poprzez strone www, oraz za pomoca
metod GET. Aby wigczy¢ tryb strefowy nalezy wybraé program nr 101.

Przyktad zapytania GET:

http://192.168.1.18/dummy.htm?program=101&zone1end=40&zone1bright=127&zone1hue=0&zone1saturation=127&
zone1whitemode=0&zone2end=100&zone2bright=127&zone2hue=84&zone2saturation=127&zone2whitemode=0
(gdzie 192.168.1.18 jest przykladowym adresem IP sterownika)

To zapytanie uruchomi tryb strefowy z aktywnymi dwoma strefami. Pierwsza strefa w kolorze czerwonym bedzie pokrywata
piksele od 1 do 40 a druga strefa (w kolorze zielonym) zajmie piksele od 41 do 100.

Przyktad tablicy JSON do przestania poprzez zapytanie POST, dajgcej identyczny efekt jak powyzsze zapytanie GET

"program":"101",
"zone1end":"40",
"zone1bright";"127",
"zone1hue":"0",
"Zone1saturation":"127",
"zone1whitemode":"0",
"zone2end":"100",
"zone2bright":"127",
"zone2hue":"84",
"zone2saturation":"127",
"zone2whitemode":"0"

}

Kazda strefa ma 6 parametrow:

zone[x]end 1..2000 Okresla, na ktérym pikselu ma sie konczy¢ dana strefa.
zone[x]bright 0..127 Ustawia jasnos$¢ w dane;j strefie.
zone[x]hue 0..255 Wybiera kolor w danej strefie.
zone[x]saturation 0..127 Ustawia nasycenie koloru.
zone[x]whitemode 0.1 Wiacza tryb koloru biatego. 1 - kolor biaty wigczony, 0 - wytgczony
zone[x]whitetemp 0..127 Ustawia temperature koloru biatego. 0 - ciepty, 127 - zimny
Dla parametréw zone[X]..... [x] oznacza numer strefy. Przyktad zone1bright=127
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Pierwszy piksel ma numer 1. Jesli chcemy wykorzystaé wyjscie drugie sterownika, to piksele muszg mie¢ numery wieksze
od 1000. Piksel numer 1001 bedzie oznaczat piksel 1 na wyjsciu drugim. Tryb strefowy wytgcza sie poprzez wybranie
jakiegokolwiek innego programu niz numer 101.
Zapisywanie ustawien (scen)

Sterownik umozliwia zapisywanie ustawien czyli aktualnego stanu o$wietlenia. Mozna zapisa¢ osiem wariantow
oswietlenia, ktére bedg pdzniej dostepne za pomoca jednego klikniecia. Zapisu mozna dokona¢ na stronie WWW
sterownika, uzywajgc klawiatury lokalnej bgdz tez metod GET oraz POST.

Zapis ustawien przez strone WWW.

Na stronie sterownika nacisng¢ przycisk (1..8) w polu “Preset save”. Ustawienia o$wietlenia zostang zapisane. Aby
przywotac pozniej te ustawienia nalezy nacisna¢ przycisk (1..8) w polu “Preset load”.

Zapis ustawien z klawiatury sterownika (uwaga - poprzez lokalng klawiature mozna uzy¢ tylko 4 pierwszych komorek
pamieci)

Naciskajac strzatki w prawo i w lewo znalez¢ w menu opcje “Save preset”’. Nacisng¢ przycisk “-”. Teraz naciskajgc

" ”

przycisk “+”, “strzatka w lewo”, “strzatka w prawo” lub “-” mozemy dokona¢ zapisu ustawien odpowiednio w 1,2,3 lub
4 komorce pamieci.

Wczytywanie ustawieh odbywa sie w identyczny sposéb, z tg réznicg, ze najpierw w menu wybieramy opcje “Load preset”.

Zapis ustawien poprzez metody GET

Metodg GET odpowiedzialng za zapis ustawien jest parametr savepreset=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 8. Metodag
GET odpowiedzialng za wczytywanie ustawien jest parametr loadpreset=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 8.

Zapis ustawien poprzez metode POST

Parametry POST wysyta sie w formie tablicy JSON na adres IP sterownika. Nie musi by¢ podana zadna nazwa pliku

(podstrona). Przyktadowo bedzie to http://192.168.1.18/.

Parametrem odpowiedzialnym za zapis ustawien jest "savepreset"="x", gdzie x jest liczbg od 1 do 8. Parametr

odpowiedzialny za wczytywanie ustawien to "loadpreset"="x", gdzie x jest liczbg od 1 do 8.
Przyktad tablicy JSON, zapis: { "savepreset":"5" }
Przyktad tablicy JSON, wczytanie: { "loadpreset":"5" }

Przyktady zapytan GET
http://192.168.1.18/index.htm?poweron=1&brightness=100&speed=3
http://192.168.1.18/index.htm?program=26
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=13&hue=100
(gdzie 192.168.1.18 jest przykladowym adresem IP sterownika)
Mozna uzy¢ dowolnej liczby parametréw w jednym zapytaniu GET, ale dlugos¢ tancucha nie moze przekraczaé¢ 1000
znakow.
Zapytania GET mozna kierowaé zaréwno poprzez strone index.htm jak i dummy.htm. W przypadku integracji z systemami
inteligentnych budynkéw zalecane jest uzycie strony dummy.htm, gdyz zwraca ona jedynie tancuch OK zamiast catej strony
WWW. Pozwala to na zmniejszenie ruchu w sieci i przyspieszenie komunikacji ze sterownikiem.
Funkcja undotimer (dostepna tylko poprzez metode GET oraz POST)

Funkcja ta pozwala na czasowg zmiane parametréw aktualnej sceny z automatycznym powrotem do stanu poprzedniego
po uptywie okreslonego czasu. Zapytanie w takim przypadku sktada sie z listy parametrow, kiére chcemy zmieni¢, oraz z
dodatkowego parametru undotimer=x, gdzie x jest czasem podanym w milisekundach jaki ma uptyng¢ do momentu
automatycznego powrotu poprzednich ustawien. Parametr undotimer mozna wystac najpierw a potem pozostate parametry,
badz od razu wszystko razem ( nie ma to znaczenia). Maksymalny czas wynosi 50 sekund (50000ms).

Przyktad 1:
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=22&poweron=1&hue=0&speed=5&undotimer=3000

to samo w wersji JSON POST: { "program™:"22", "poweron":"1", "hue":"0", "speed":"5", "undotimer":"3000" }
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Przyktad 2:

http://192.168.1.18/dummy.htm?undotimer=5000
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=22&poweron=1&hue=0&speed=5
(gdzie 192.168.1.18 jest przykladowym adresem IP sterownika)

to samo w wersji JSON POST (uwaga - parametr undotimer musi by¢ pierwszy):

{
"undotimer":"5000",

"program";"22",
"poweron":"1",
llhuell:lloll’
"speed":"5"

}

Funkcja odczytu aktualnego stanu wszystkich parametréow sterownika
Aby uzyskac liste wszystkich parametréw wraz z ich wartosciami, nalezy wywotac¢ strone params.txt bgdz params.json
W odpowiedzi dostaniemy liste parametréw jako gotowe zapytanie GET (params.txt) bgdz tablice wartosci w formacie
Json (params.json).
Przyktad (wpisz w przegladarce):
http://192.168.1.18/params.txt lub http://192.168.1.18/params.json
(gdzie 192.168.1.18 jest adresem IP sterownika).

Funkcja naktadki (overlay)
Funkcja nakfadki umozliwia uruchomienie jednoczesnie dwdch efektéw (wybranych z listy dostepnych efektow
sterownika) na jednej tasmie LED. Mamy mozliwo$¢ zdefiniowania na jakich odcinkach tasmy bedzie wyswietlany efekt
pierwszy a na jakich odcinkach efekt drugi. Funkcje naktadki uruchamia sie poprzez wystanie parametru GET lub POST
“overlay” z odpowdnimi wartosciami. Jakakolwiek ingerencja na stronie WWW sterownika lub jego klawiaturze lokalnej
powoduje wytgczenie naktadki.
Przyktad:
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=5&overlay=10-20
to samo w wersji JSON POST: { "program":"5","overlay":"10-20" }
To zapytanie get wigcza tryb naktadki i uruchamia program numer 5 dla zakresu pikseli od 10 do 20. Pierwszy piksel
ma numer 1. Jesli chcemy uzyska¢ efekt naktadki na drugim wyjsciu (OUT2) urzgdzenia to nalezy uzy¢é numeru w
pikseli i wiekszych od 1000. w tym przypadku piksel numer 1001 oznacza piksel 1 na wyjsciu 2.
Przyktad:
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=5&overlay=1010-1020
to samo w wersji JSON POST: {"Program":"5","overlay":"1010-1020"}
Uruchomi tryb naktadki na wyjsciu drugim dla pikseli od 10 do 20.
Jest zalecane aby podac wszystkie parametry dla uruchamianego programu naktadkowego. W przeciwnym wypadku
parametry programu naktadkowego nie podane w zapytaniu GET przyjma warto$ci takie same jak w programie
gtéwnym. Przyktadowo, jesli jasnos¢ byta ustawiona na 100 dla programu gtéwnego to program naktadkowy tez bedzie
miat jasno$¢ 100. Jesli potrzebna jest inna jasnosc¢, nalezy podaé jg w zapytaniu GET lub POST.
Przyktad:
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=5&overlay=10-20&brightness=50
wersja JSON POST: {"program":"5","overlay":"10-20","brightness":"50"}
Ta sama zasada tyczy sie wszystkich innych parametréw.

Jest mozliwos¢ zdefiniowania wielu zakresow pikseli w jakich bedzie wystepowaé efekt nakladkowy. Aby to uzyskaé
zakresy nalezy oddziela¢ przecinkiem.
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Przyktad:
http://192.168.1.18/dummy.htm?program=5&overlay=10-20,100-150

wersja JSON POST:
{"program":"5","overlay":"10-20,100-150"}

uruchomi tryb naktadki dla pikseli od 10 do 20 oraz dla pikseli od 100 do 150.
(gdzie 192.168.1.18 jest przyktadowym adresem IP sterownika)

Tryb nakfadki mozna wytaczy¢ przez wystanie zapytania z paremetrem overlay ustawionym na 0 lub jakiegokolwiek
innego zapytania nie zawierajgcego parametrow.

Aktualizacja oprogramowania sterownika

Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie w sterowniku nalezy wybra¢ w menu opcje “SOFT. DOWNLOAD” a nastepnie
przytrzymac przycisk “-” przez minimum dwie sekundy. Sterownik zresetuje sie i rozpocznie pobieranie aktualnej wers;ji
oprogramowania. Aby aktualizacja sie powiodta, sterownik musi by¢ podtgczony do sieci z dostepem do internetu oraz
czynnym serwerem DHCP. W praktyce oznacza to podigczenie do dowolnego domowego routera “z internetem”. Jesli
aktualizacja sie nie powiedzie (zostanie przerwana) to sterownik bedzie prébowat pobraé oprogramowanie az do skutku.
Jesl aktualizacja nie powiedzie sie z powodu braku mozliwo$ci potgczenia z serwerem to urzgdzenie po wytgczeniu i
wigczeniu zasilania bedzie dziatato normalnie.

Parametry urzgdzenia

-napiecie zasilania: 9..24V / 150mA DC. Ztgcze zasilacza: zaciski Srubowe oraz gniazdo DC 5,5/2,1mm
-obstugiwane uktady scalone (diody cyfrowe): LPD6803, WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D, WS2813,
WS2814, WS2815, WS2818, PD9823, SK6812, SM16703, TM1803, TM1804, TM1814, TM1809, UCS1903, UCS1909,
UCS1912, UCS2903, UCS2909, UCS2912, APA104
-obstuguje cyfrowe LED RGB i RGBW, CCT, MONO
-liczba pikseli RGB: 1000 (2 x 500 na kazdym wyjsciu), RGBW: 700 (2 x 350 na kazdym wyjsciu),
CCT WS2811: 1000(2 x 500 na kazdym wyjsciu), CCT TM1814: 700 (2 x 350 na kazdym wyjsciu),
MONO: 1000 (2 x 500 na kazdym wyjsciu)
-regulacja temperatury barwy biatej
-wymiary: 109 x 79 x 31mm
-dostepna wersja z mocowaniem na szyne DIN
-klawiatura lokalna, wyswietlacz OLED
-interfejs sieciowy: ztgcze ethernet 8P8C (skretka)
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Lista efektow sterownika

O NO O WN -

. jeden kolor (statyczne)

. tecza

. odwrécona tecza

. rozsuwacz jednokolorowy
. rozsuwacz dwukolorowy

. rozsuwacz wielokolorowy

. samochody jednokolorowe
. samochody dwukolorowe

. samochody wielokolorowe

. Stroboskop

. strzaty jednokolorowe

. strzaty dwukolorowe

. strzaty wielokolorowe

. tecza gesta

. tecza gesta odwrécona

. sktadanka jednokolorowa

. sktadanka dwukolorowa

. skladanka wielokolorowa

. gwiazdy jednokolorowe

. gwiazdy dwukolorowe

. gwiazdy wielokolorowe

. szum jednokolorowy

. szum dwukolorowy

. szum wielokolorowy

. ptyngce kreski jednokolorowe
. ptyngce kreski dwukolorowe
. ptynace kredki wielokolorowe
. zmieniacz kolorow

. odbijak jednokolorowy

. odbijak dwukolorowy

. odbijak wielokolorowy

. ptynny zmieniacz kolorow

. bomby jednokolorowe

. bomby dwukolorowe

. bomby wielokolorowe

. stupki jednokolorowe

. stupki dwukolorowe

. stupki wielokolorowe

. dzdzownice jednokolorowe
. dzdzownice dwukolorowe

. dzdzownice wielokolorowe
. spadaczka jednokolorowa

. spadaczka dwukolorowa

. spadaczka wielokolorowa

45. rozptywacz jednokolorowy
46. rozptywacz dwukolorowy

47. rozptywacz wielokolorowy
48. sekwencyjne rozbtyski
jednokolorowe

49. sekwencyjne rozbtyski
dwukolorowe

50. sekwencyjne rozbtyski
wielokolorowe

51. szerokie rozbtyski
jednokolorowe

52. szerokie rozbtyski dwukolorowe
53. szerokie rozbtyski
wielokolorowe

54. rozbtyski kolorem na catosci
55. wagoniki jednokolorowe

56. wagoniki dwukolorowe

57. wagoniki wielokolorowe

58. przepychanka jednokolorowa
59. przepychanka dwukolorowa
60. przepychanka wielokolorowa
61. przepychanka wielokolorowa 2
62. kolorowa rzeka

63. przejscia kolorow

64. biate gwiazdy na tle

65. ptyngcy pas

66. szybka tecza

67....

68. mréwki jednokolorowe

69. mréwki dwukolorowe

70. mréwki wielokolorowe

71. dtugie smugi jednokolorowe
72. dtugie smugi dwukolorowe
73. dtugie smugi wielokolorowe
74. rozlewanie koloru na boki
75. statyczne jednokolorowe

76. statyczne dwukolorowe

77. statyczne wielokolorowe

78. ptomienie jednokolorowe

79. ptomienie dwukolorowe

80. ptomienie wielokolorowe

81. spokojny przeptyw
jednokolorowy

82. spokojny przeptyw dwukolorowy

83. spokojny przeptyw
wielokolorowy

84. diugie pasy jednokolorowe
85. diugie pasy dwukolorowe

86. dtugie pasy wielokolorowe
87. przemiana koloréw

88. pulsowanie jednokolorowe
89. pulsowanie dwukolorowe

90. spokojny przeptyw gesty
jednokolorowy

91. leniwe kropki

92. leniwe kropki dwukolorowe
93. leniwe kropki zmieniajgce kolor
94. biegngce kropki jednokolorowe
95. biegnace kropki dwukolorowe
96. biegnace kropki wielokolorowe
97. rozlewanie jednego koloru
98. rozlewanie réznych kolorow
99. pulsowanie wielokolorowe
100. kominek

101. tryb stref statycznego
oswietlenia

102. szybkie rozbtyski kolorem
103. dtugie smugi na przemian (2
kolory)

104. zawracajgce smugi
jednokolorowe

105. zawracajgce smugi
dwukolorowe

106. zawracajgce smugi
wielokolorowe

107. szalejgce kolory 1

108. szalejgce kolory 2

109. szalejgca barwa

110. rozwijanie od poczatku

111. rozwijanie od konca

112. rozwijanie od $rodka

113. rozwijanie od zewnatrz

114. rozwijanie z przeplotem

Strona 8/8




	Strona 1
	Strona 2
	Strona 3
	Strona 4
	Strona 5
	Strona 6
	Strona 7
	Strona 8

