
STEROWNIK SCHODOWY F420

· G³ówne cechy

Obs³uguje cyfrowe LED RGB oraz RGBW
Liczba pikseli RGB: 1000,RGBW: 700                    

                    
Mo¿liwoœæ integracji z systemami inteligentnych     
budynków (http - GET, Json)

Wejœcia PIR1 i PIR2 reaguj¹ na podanie stanu niskiego 
(chwilowe zwarcie do masy)

· Ustawienia wstêpne

Sterownik posiada menu, dostêpne za pomoc¹ przycisków 
na obudowie urz¹dzenia. Strza³ki w lewo i w prawo wybieraj¹ 
pozycjê menu (parametr) a przyciski + i - s³u¿¹ do zmiany 
wartoœci.

Przed u¿yciem sterownika nale¿y skonfigurowaæ jaki typ 
pikseli LED mamy w instalacji oraz w jakim trybie bêdzie 
pracowa³ sterownik: korytarzowym czy schodowym. S³u¿¹ 
temu trzy opcje w menu urz¹dzenia:

1.PIXEL TYPE 
wybierz RGB dla standardowej taœmy LED zgodnej z WS28xx
wybierz RGBW dla standardowej taœmy LED RGBW
wybierz RGBW TM1814 dla taœmy LED RGBW typu TM1814 (z odwrócon¹ polaryzacj¹ sygna³u)

2.COLOR ORDER
Po wybraniu tej opcji na pocz¹tku taœmy LED powinny zapaliæ siê trzy kolory: czerwony zielony i niebieski. Teraz, 
prze³¹czaj¹c przyciskami plus i minus nale¿y tak ustawiæ by pierwsze 3 piksele taœmy mia³y kolory w odpowiedniej 
kolejnoœci. Pierwszy piksel musi byæ czerwony, drugi zielony a trzeci niebieski. 

3.MODE
Wybór trybu pracy w zale¿noœci czy u¿ywamy trybu korytarzowego(HALLWAY), czy schodowego(STAIRS)

Sterownik schodowy F420 umo¿liwia uzyskanie efektu animowanego (rozwijaj¹cego siê) podœwietlenia korytarza 
b¹dŸ stopni schodów, oraz sterowanie funkcjami przez sieæ komputerow¹. Sterownik wspó³pracuje z odbiciowymi 
czujnikami ruchu (np. typu FS1), które s³u¿¹ do wykrycia osoby wchodz¹cej po schodach, b¹dŸ przechodz¹cej korytarzem. 
Obecnoœæ cz³owieka wyzwala animacjê, która rozwija siê zgodnie z kierunkiem jego poruszania siê. Animacja "zwija siê" po 
ustawionym czasie. W trybie schodowym sterownik pozwala na uzyskanie 64 efektów (wliczaj¹c warianty poszczególnych 
efektów), a w trybie korytarzowym 28 efektów.

Urz¹dzenie nadaje siê do obs³ugi wszystkich typów taœm, zarówno RGB jak i RGBW. Do kontroli tworzonych efektów 
mo¿na u¿yæ dowolnego urz¹dzenia wyposa¿onego w przegl¹darkê internetow¹ (komputer, telefon, tablet). Po wejœciu na 
stronê internetow¹ sterownika mamy mo¿liwoœæ wyboru potrzebnych efektów i sterowania nimi (jasnoœæ, kolor, szybkoœæ 
itp.) Urz¹dzenie zosta³o zaprojektowane z myœl¹  o ³atwej integracji z systemami inteligentnych domów - kontrola odbywa 
siê z u¿yciem metod GET przez protokó³ HTTP. Istnieje mo¿liwoœæ odczytu aktualnych ustawieñ w postaci ³añcucha GET po 
wywo³aniu odpowiedniej podstrony www. Poza tym, mo¿liwe jest równie¿ sterowanie urz¹dzeniem z poziomu jego 
wyœwietlacza - lokalne menu. Sterownik posiada funkcjê aktualizacji oprogramowania przez internet. 

Jeœli sterownik bêdzie pod³¹czony do sieci ethernet, nale¿y skonfigurowaæ jego adres IP. W menu pozycja 
odpowiedzialna za to ustawienie nazywa siê “MY IP ADDRESS”. Mamy do wyboru dwie opcje: AUTO oraz MANUAL. W 
trybie AUTO sterownik pobierze adres IP z serwera DHCP (routera). W trybie MANUAL mamy mo¿liwoœæ zdefiniowania 
adresu IP na sta³e. Aby wejœæ na stronê WWW sterownika w oknie przegl¹darki nale¿y wpisaæ: http://[adres IP sterownika], 
(np. Http://192.168.1.18). 
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4 STRIP ARRANGE
Przyciskami +/- wybieramy SNAKE gdy taœma na schodach jest u³o¿ona wê¿ykiem, lub ZIG-ZAG gdy taœma jest
U³o¿ona w jednym kierunku. podczas ustawiania tego parametru na stopniach bêdzie wyœwietlana animacja
czerwonych biegn¹cych punktów. Nale¿y ustawiæ tak, by wszystkie punkty biega³y w jedn¹ stron¹

DLA TRYBU KORYTARZOWEGO (HALLWAY)

1 STRIP LEN
HALLWAY 1

d³ugoœæ taœmy LED w pikselach. przyciskami +/- ustawiæ odpowiedni¹ wartoœæ tak, by œwieci³a ca³a taœma ale ani
 jednego piksela wiêcej.

Przyk³adowe u³o¿enie taœmy na schodach wê¿ykiem i w jednym kierunku

W zale¿noœci od wybranego trybu pracy nastêpne opcje w menu konfiguracji bêd¹ nastêpuj¹ce:

Dla trybu schodowego (STAIRS)

1 STEPS NUM
STAIRS 1

Przyciskami +/- ustawiamy iloœæ stopni na schodach

2 F.1  STEP  1
STEP LEN

Przyciskami +/- ustawiamy d³ugoœæ pierwszego stopnia (w pikselach). Ustawiany stopieñ bêdzie miga³ aby ³atwiej             
by³o zaobserwowaæ czy jego d³ugoœæ jest dobrze ustawiona.

3 F.1  STEP  2
STEP LEN

Analogicznie jak  w przypadku pierwszego stopnia ustawiamy jego d³ugoœæ. Robimy to samo dla wszystkich
Kolejnych stopni.

Pod³¹czenie sterownika(tryb korytarzowy)
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Przyk³adowe u³o¿enie taœmy na schodach wê¿ykiem i w jednym kierunku

Taœma u³o¿ona w dwóch kierunkach (wê¿ykiem) Taœma u³o¿ona w jednym kierunku
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Pod³¹czenie sterownika (tryb schodowy)
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· Pamiêæ ustawieñ (po zaniku zasilania)

Sterownik zapamiêtuje ustawienia po 10 sekundach od ostatniej manipulacji. Aktualizacja oprogramowania nie powoduje 
utraty zapisanych ustawieñ.

· Informacja dotycz¹ca zapytañ GET

Do przesy³ania parametrów GET mo¿na u¿yæ adresu http://[adres IP sterownika]/dummy.htm
Taki wariant wywo³ania pozwala na zmniejszenie ruchu w sieci - sterownik nie bêdzie zwraca³ w odpowiedzi ca³ej strony 
index.htm

Przyk³ad: 

Do przesy³ania parametrów GET mo¿na te¿ u¿yæ podstrony params.txt lub params.json. W odpowiedzi uzyskamy 
odpowiednio: dane tekstowe z aktualnym stanem parametrów sterownika lub tablicê Json - ³atw¹ do dalszego 
przetworzenia, np. poprzez system Node-RED.

http://192.168.1.200/dummy.htm?brightness=50

Lista parametrów sterownika dostêpnych przez stronê internetow¹, z klawiatury lokalnej oraz poprzez metody 
GET:

Parametr Wartoœci Opis

0..1

0..127

0..64

Zale¿y od 
wybranego trybu

1..4

0..255

0..127

0..1

0..127

1..60

1..20

0..20

poweron

brightness

idlebrightness

program

rollmode

hue

saturation

whitemode

whitetemp

timeoff

speed

overlap

Aktywacja sterownika. Jeœli ustawione jest 0 to LED nigdy siê nie w³¹cz¹

Jasnoœæ efektu po wyzwoleniu czujek ruchu (kiedy ktoœ korzysta ze schodów lub 
korytarza)

Jasnoœæ t³a. Ma znaczenie, gdy na schodach lub korytarzu nie ma ¿adnego ruchu. 
Jest to jasnoœæ podœwietlenia w stanie spoczynku. Niektóre efekty nie pozwalaj¹ 
na zupe³ne wy³¹czenie t³a.

Wybór programu animacji (efektu jaki bêdzie genrowany na taœmie LED po 
wyzwoleniu czujek oraz jednoczeœnie efektu, jaki jest wyœwietlany gdy oœwietlenie 
jest w stanie spoczynku).Uwaga! Program nr 1 jest funkcj¹ w³¹czaj¹c¹ 
oœwietlenie na sta³e, bez reakcji na czujniki.

Ma znaczenie tylko w przypadku pracy w trybie schodowym. 
Poszczególne liczby oznaczaj¹ nastêpuj¹ce tryby animacji stopni

1 - stopnie wype³niaj¹ siê œwiat³em od strony lewej
2 - stopnie wype³niaj¹ siê œwiat³em od strony prawej
3 - stopnie wype³niaj¹ siê œwiat³em od œrodka do zewn¹trz
4 - stopnie wype³niaj¹ siê œwiat³em od zewn¹trz do œrodka

Wybiera kolor dla efektów jednokolorowych. W przypadku efektów 
wielokolorowych wybiera zestaw kolorów.

Ustawia nasycenie koloru. 0 - nasycenie minimalne, 127 - nasycenie maksymalne

Ustawienie wartoœci na 1 w³¹cza tryb bia³ego koloru.

Temperatura barwowa koloru bia³ego: 0 - kolory ciep³e, 127 - kolory zimne.

Czas w sekundach do wy³¹czenia oœwietlenia schodów lub korytarza (czas do 
startu animacji "zwijaj¹cej" od momentu pe³nego zaœwiecenia siê)

Szybkoœæ "rozwijania siê" animacji po wyzwoleniu jej przez czujnik ruchu

Dotyczy tylko trybu schodowego. Ustawia d³ugoœæ "zak³adki" w animacji.D³ugoœæ 
zak³adki oznacza, na ile czasu przed koñcem animacji pierwszego stopnia 
zacznie siê podœwietlaæ nastêpny. Im wiêksza zak³adka tym wiêksze zachodzenie 
na siebie animacji poszczególnych stopni.

· Zapisywanie ustawieñ (scen)

Sterownik umo¿liwia zapisywanie ustawieñ czyli aktualnego stanu oœwietlenia. Mo¿na zapisaæ cztery warianty 
oœwietlenia, które  bêd¹ póŸniej dostêpne za pomoc¹ jednego klikniêcia. Zapisu mo¿na dokonaæ na stronie WWW  
sterownika,  u¿ywaj¹c klawiatury lokalnej b¹dŸ te¿ metod GET. 
Zapis ustawieñ przez stronê WWW.

Na stronie sterownika nacisn¹æ przycisk 1, 2, 3 lub 4 w polu “Preset save”. Ustawienia  oœwietlenia zostan¹ zapisane. Aby 
przywo³aæ póŸniej te ustawienia nale¿y nacisn¹æ przycisk 1, 2, 3 lub 4 w polu “Preset load”.
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Zapis ustawieñ z klawiatury sterownika

Naciskaj¹c strza³ki w prawo i w lewo znaleŸæ w menu opcjê “Save preset”. Nacisn¹æ przycisk “-”. Teraz naciskaj¹c 
przycisk “+”, “strza³ka w lewo”, “strza³ka w prawo” lub “-” mo¿emy dokonaæ zapisu ustawieñ odpowiednio w 1,2,3 lub 4 
komórce pamiêci.
Wczytywanie ustawieñ odbywa siê w identyczny sposób, z t¹ ró¿nic¹, ¿e najpierw w menu wybieramy opcjê “Load 
preset”.

Zapis ustawieñ poprzez metody GET

Metod¹ GET odpowiedzialn¹ za zapis ustawieñ jest parametr savepreset=x, gdzie x jest liczb¹ od 1 do 4. Metod¹ GET 
odpowiedzialn¹ za wczytywanie ustawieñ jest parametr loadpreset=x, gdzie x jest liczb¹ od 1 do 4.
 
· Przyk³ady zapytañ GET

http://192.168.1.18/index.htm?poweron=1&brightness=100&speed=3

http://192.168.1.18/index.htm?program=26

http://192.168.1.18/dummy.htm?program=13&hue=100 

(gdzie 192.168.1.18 jest przyk³adowym adresem IP sterownika)

 Mo¿na u¿yæ dowolnej liczby parametrów w jednym zapytaniu GET, ale d³ugoœæ ³añcucha nie mo¿e przekraczaæ 1000 
znaków.
Zapytania GET mo¿na kierowaæ zarówno poprzez stronê index.htm jak i dummy.htm. W przypadku integracji z systemami  
inteligentnych budynków zalecane jest u¿ycie strony dummy.htm, gdy¿ zwraca ona jedynie ³añcuch OK zamiast ca³ej 
strony WWW. Pozwala to na zmniejszenie ruchu w sieci i przyspieszenie komunikacji ze sterownikiem.

· Funkcja odczytu aktualnego stanu wszystkich parametrów sterownika

Aby uzyskaæ listê wszystkich parametrów wraz z ich wartoœciami,  nale¿y wywo³aæ stronê params.txt b¹dŸ params.json
W odpowiedzi dostaniemy listê parametrów jako gotowe zapytanie GET (params.txt) b¹dŸ tablicê wartoœci w formacie 
Json (params.json).

Przyk³ad (wpisz w przegl¹darce):
http://192.168.1.18/params.txt   lub http://192.168.1.18/params.json
(gdzie 192.168.1.18 jest przyk³adowym adresem IP sterownika).

· Aktualizacja oprogramowania sterownika

Aby zaktualizowaæ oprogramowanie w sterowniku nale¿y wybraæ w menu opcjê “SOFT. DOWNLOAD” a nastêpnie 
przytrzymaæ przycisk “-” przez minimum dwie sekundy. Sterownik zresetuje siê i rozpocznie pobieranie aktualnej wersji 
oprogramowania. Aby aktualizacja siê powiod³a, sterownik musi byæ pod³¹czony do sieci z dostêpem do internetu oraz 
czynnym serwerem DHCP. W praktyce oznacza to pod³¹czenie do dowolnego domowego routera “z internetem”. Jeœli 
aktualizacja siê nie powiedzie (zostanie przerwana) to sterownik bêdzie próbowa³ pobraæ oprogramowanie a¿ do skutku. 
Jeœl aktualizacja nie powiedzie siê z powodu braku mo¿liwoœci po³¹czenia z serwerem to urz¹dzenie po wy³¹czeniu i 
w³¹czeniu zasilania bêdzie dzia³a³o normalnie.

· Parametry urz¹dzenia
  
-napiêcie zasilania: 9..24V / 150mA DC. Z³¹cze zasilacza: zaciski œrubowe oraz gniazdo DC 5,5/2,1mm
-obs³ugiwane uk³ady scalone (diody cyfrowe): LPD6803, WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D,  WS2813, 
WS2815, WS2818, PD9823, SK6812, TM1803, TM1804, TM1814, TM1809, UCS1903, UCS1909, UCS1912, 
UCS2903, UCS2909, UCS2912, APA104
-obs³uguje cyfrowe LED RGB i RGBW
-liczba pikseli RGB: 1000, RGBW: 700 
-regulacja temperatury barwy bia³ej
-wymiary: 109 x 79 x 31mm
-dostêpna wersja z mocowaniem na szynê DIN
-klawiatura lokalna, wyœwietlacz OLED
-interfejs sieciowy: z³¹cze ethernet 8P8C (skrêtka)
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Lista efektów sterownika dla trybu schodowego
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UWAGA!  Ka¿dy z efektów o numerach 2..17 ma mo¿liwoœæ wyboru 4 wariantów pracy, co pomna¿a iloœæ efektów.

1.sta³e œwiat³o - jeden kolor
(efekt niewra¿liwy na sygna³ z czujek)
2.wype³nianie jednym kolorem (bia³y lub dowolny z palety)
3.wype³nianie jednym kolorem na tle z gwiazd
4.wype³nianie jednym kolorem. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
5.wype³nianie efektem p³omieni
6.wype³nianie efektem p³omieni na tle z gwiazd
7.wype³nianie efektem p³omieni. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
8.wype³nianie zawsze bia³ym kolorem na tle, które zmienia kolory
9.wype³nianie têcz¹
10.wype³nianie têcz¹ na tle z gwiazd
11.wype³nianie gêst¹ szybk¹ têcz¹ 12.wype³nianie stopni ró¿nymi kolorami
13.wype³nianie stopni ró¿nymi kolorami. Na tle z gwiazd
14.wype³nianie stopni ró¿nymi kolorami. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
15.wype³nianie zawsze bia³ym kolorem na tle które ma jeden kolor
16.wype³nianie kolorem na tle które jest zawsze bia³e
17.zapalanie ca³ych stopni po kolei

Lista efektów dla trybu korytarzowego

1.sta³e œwiat³o - jeden kolor
(efekt niewra¿liwy na sygna³ z czujek)
2.wype³nianie jednym kolorem (bia³y lub dowolny z palety)
3.wype³nianie jednym kolorem na tle z gwiazd
4.wype³nianie jednym kolorem. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
5.wype³nianie biegn¹cymi paskami
6.wype³nianie efektem p³omieni
7.wype³nianie efektem p³omieni na tle z gwiazd
8.wype³nianie efektem p³omieni. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
9.wype³nianie zawsze bia³ym kolorem na tle, które zmienia kolory
10.wype³nianie p³yn¹cymi paskami.
11.wype³nianie p³yn¹cymi paskami na tle z gwiazd
12.wype³nianie p³yn¹cymi paskami. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
13.wype³nianie têcz¹
14.wype³nianie têcz¹ na tle z gwiazd
15.wype³nianie szybk¹ gêst¹ têcz¹
16.wype³nianie sekcjami
17.wype³nianie sekcjami na tle z gwiazd
18.wype³nianie sekcjami. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
19.wype³nianie zawsze bia³ym kolorem na tle które ma jeden kolor
20.wype³nianie kolorem na tle które jest zawsze bia³e
21.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami
22.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami samoczynnie zmieniaj¹cymi kolor
23.wype³nianie sekcjami przechodz¹cymi pomiêdzy dwoma kolorami
24.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami na tle z gwiazd
25.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami. T³o to kolorowe gwiazdy
26.wype³nianie sekcjami przechodz¹cymi pomiêdzy dwoma kolorami na tle z kolorowych gwiazd
27.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
28.wype³nianie dwukolorowymi p³yn¹cymi pasami samoczynnie zmieniaj¹cymi kolor. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym 
tle.
29.wype³nianie sekcjami przechodz¹cymi pomiêdzy dwoma kolorami. T³o to bia³e gwiazdy na kolorowym tle.
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