e § BRAMKA Art-Net AR62 4!] ELEGANT

Bramka Art-Net SPI 8 wyjs¢ - 2040 lub 1360 pikseli. 12 x DMX512 universe / 8 x DMX512 universe

Steruje bezposrednio cyfrowymi tasmami/pikselami LED. Czytelny wy$wietlacz OLED - tatwa konfiguracja w
menu urzgdzenia.

Z uzyciem darmowego programu Jinx! mozna tworzy¢ na komputerze wtasne animacje. Bramka wspotpracuje
réwniez z programem MADRIX i innymi zgodnymi z Art-Net. Bramka posiada specjalny tryb synchroniczny, w ktérym
czestotliwosé odswiezania synchronizuje sie z czestotliwoscig ramek Art-Net. Zapewnia to wysokg ptynnos¢ animaciji.
Aby bramka przeszta w ten tryb program komputerowy musi wysyta¢ w ramce Art-Net "sequence number" oraz musi
by¢ wtaczona opcja SYNCED MODE w menu bramki. Program Jinx! obstuguje ten tryb.

Bramka Art-Net umozliwia bezposrednie sterowanie cyfrowymi pikselami LED z uzyciem protokotu sieciowego
Art-Net DMX. Bramke podtgcza sie do sieci komputerowej. Do tej samej sieci powinien by¢ podtgczony komputer
z programem sterujgcym (darmowy Jinx!, MADRIX badz inne programy obstugujace Art-Net). Jest tez mozliwe
korzystanie ze stacjonarnych konsol o$wietleniowych pracujgcych z protokotem Art-Net. Mozliwa jest réwniez praca
przy bezposrednim potgczeniu przewodem z komputerem (bez routera lub switcha). Z reguly potrzebny jest wtedy
przewdd skretka “skrosowany” (ze specjalnie wykonanymi potgczeniami). Niektore karty sieciowe mogg dziata¢ przy
uzyciu zwyktego przewodu (nie skrosowanego) lecz nie jest to regutg. Przy pracy bez routera pamieta¢ nalezy o
ustawieniu w komputerze adresu IP, koniecznie z innego niz adres bramki. Z zasady zmienia sie tylko ostatnig liczbe
adresu. Jesli mamy router to bramka nie pobierze sobie sama adresu IP. Nalezy go ustawi¢ recznie. Rowniez w tym
przypadku ustawiony adres powinien byc¢ inny niz wszystkich urzgdzen w sieci (routera i komputera). Z uwagi na to, ze
mozliwosci urzgdzenia znacznie przekraczajg specyfikacje dla pojedynczego urzadzenia Art-Net (12 lini DMX zamiast
przewidzianych przez standard maksymalnie czterech) konieczne jest reczne wpisanie urzadzenia w program
sterujgcy (adres IP oraz liczba "universes").

Ustawienia w menu urzgdzenia (aby wejs¢ w menu nalezy przycisng¢ strzatke w prawo).
IP ADDRESS: MANUAL - reczne ustawianie / AUTO -ustawienie na sztywno na podstawie adresu MAC bramki

IP ADDRESS SET: ustawianie adresu IP (strzatki lewo/prawo/+/-). Opcja dostepna kiedy w poprzednim menu ustawiono
MANUAL
NET: ustaw za pomocg +/- (z reguty wybiera sie 0)

SUBNET: ustaw za pomocg +/-
START UNIVERSE: ktory "universe" jest traktowany jako pierwszy (pierwszy piksel na pierwszym wyjsciu)
AUTOTEST: ON - test LED przy braku sygnatu Art-Net wtgczony, OFF - test LED przy braku sygnatu wytgczony

SYNCED MODE: ON - bramka synchronizuje czestotliwo$¢ odswiezania z pakietami Art-Net. OFF - synchronizacja
wytgczona
UWAGA!
W przypadku niektorych urzadzen lub programéw wysytajacych dane Art-Net witaczenie tej opcji moze
powodowac wystapienie probleméw z prawidlowym odbiorem pakietow (zacinanie sie animacji).
BRIGHTNESS: umozliwia regulacje jasnosci pikseli w zakresie 10..100%. Zmniejszenie jasnosci moze pomaoc
w przedtuzeniu zywotnosci podtgczonych tasm cyfrowych oraz zapewni zmniejszenie poboru mocy.

Parametry SUBNET i START UNIVERSE sg réznie traktowane w zaleznosci od programu komputerowego. W programie
Jinx sg to oddzielne pola do ustawiania (tak jak w bramce), natomiast w programie MADRIX pola SUBNET i
UNIVERSE s3a potgczone w jedno, zwane UNIVERSE. Przyktad ponizej pokazuje jakie ustawienie w bramce odnosi

sie do jakiego ustawienia w programie MADRIX: UWAGA!

BRAMKA BRAMKA MADRIX Jesli w sieci jest wiecej bramek zaleca sie korzystanie
SUBNET START UNIVERSE UNIVERSE z trybu “unicast” zamiast “broadcast” w oprogramowaniu

0 0 1 (0x00) sterujacym. Zmniejszy to ruch w sieci i rozwigze ewentualne
0 1 2 (0x01) problemy z ptynnoscia dziatania animacji.

1 0 17 (0x10) W programie MADRIX opcja ta nazywa sie:

2 0 33 (0x20) Direct IP Mode: Send Data Only To IP Address xxx....

2 1 34 (0x21) itd.

Program sterujgcy nie musi wysyta¢ wszystkich wymaganych przez bramke uniwerséw lecz nie moze by¢ “dziur”.

Znaczy to, ze urzadzenie bedzie dziata¢ gdy otrzyma na przyktad universe 1,2,3 i 4 ale nie bedzie dziata¢ gdy otrzyma
1,2,3,5. Pojawi sie wtedy napis “No universe” oznaczajgcy wiasnie dziure lub brak jakichkolwiek uniwerséw w ustawionym
zakresie (poczgwszy od liczby ustawionej jako START UNIVERSE). Strona 1/3



OUTPUT CONFIG: wybieramy tryb pracy bramki, jeden z ponizszych:

tryby WS28xx:

- 1 wyjscie 1 x 2040 pikseli maks. odSwiezanie 14Hz (12 universes na jednym wyjsciu)

- 2 wyjscia 2 x 1020 pikseli maks. odswiezanie 28Hz (12 universes czyli sze$¢ na kazde wyjscie)
- 4 wyjscia 4 x 340 pikseli maks. od$wiezanie 43Hz (8 universes czyli dwa na kazde wyjscie )
-8 wyjs¢ 8x 170 pikseli maks. odswiezanie 43Hz (8 universes czyli jedno na kazde wyjscie)
tryb LPD6803:

- 1 wyjscie LPD6803 1 x 2040 pikseli maks. od$wiezanie 43Hz (12 universes)

DMX START CHANNEL: 0 lub 1. Okresla kanat DMX, pod ktérym bedzie pierwszy kolor pierwszego piksela.

Mapowanie odpowiedniej kolejnosci kolorow RGB dla pikseli nalezy wykona¢ w programie sterujgcym w zaleznosci
od posiadanych tasm cyfrowych lub pikseli cyfrowych. Kazdy piksel bedzie odpowiadat trzem kolejnym kanatom DMX.

Jezeli nie ma sygnatu Art-Net to wy$wietlany jest odpowiedni komunikat a na podtgczonych diodach pokazuje sie
prosty program testowy (utatwia sprawdzenie poprawnosci podigczenia LED). Test mozna wytgczy¢ w ustawieniach.

Porada:

Za pomocg uruchomionych dwéch programoéw Jinx mozna wyswietla¢ animacje na dwoch matrycach podtgczonych do
jednej bramki, lecz wtedy nalezy wytgczy¢ w programach opcje "Send Artnet Sequence Numbers" dla kazdego universe.
Spowodowane jest to tym, ze bramka nie bedzie wiedziata, z ktérym programem ma sie synchronizowac. Jesli natomiast
uzyjemy dwéch programow i dwoch bramek to opcje “Send Artnet Sequence Numbers" mozna zostawi¢ wigczong, co
polepsza ptynnos¢ animaciji.

Parametry urzgdzenia
-napiecie zasilania: 12V / 150mA DC (dotgczony zasilacz). Ztgcze zasilacza: DC 5,5/2,1mm
-obstugiwane uktady scalone (diody cyfrowe): LPD6803, WS2811, WS2812S, WS2812B, WS2812D, WS2814, PD9823,
SK6812, SM16703, TM1803, TM1804, TM1809, UCS1903, UCS1909, UCS1912, UCS2903, UCS2909, UCS2912,
APA104

-wymiary: 109 x 79 x 31mm Cyfrowe tasmy LED
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one wire pixels: 2/1 out 2040pix 8/4 out 1360pix

Wymagane warunki pracy urzadzenia: C€ __ two wire pixels: 1 out 2040pix

-temperatura otoczenia od +1°C do +40°C

-wilgotnos¢ wzgledna od 30% do 75%

-montazu urzadzenia moze dokonac jedynie osoba z odpowiednimi uprawnieniami

-przewdd sterujgcy tasmag LED (podtgczony do wyjscia urzadzenia) nie powinien by¢ diuzszy niz 10cm. Jesli potrzebne jest diuzsze
okablowanie to sygnat sterujgcy nalezy poprowadzi¢ przewodem ekranowanym. Obowigzek doboru przewodu oraz odpowiedzialno$é
za ewentualne zakidcenia radiowe powodowane niewtasciwym okablowaniem spoczywa na instalatorze urzadzenia.

-podigczona cyfrowa tasma LED lub cyfrowe moduty LED musza spetnia¢ obowigzujgce normy kompatybilnosci elektromagnetyczne;j

-podtgczenie urzgdzenia wykonywac przy odtgczonym napieciu zasilania

-praca urzgdzenia nie jest mozliwa w poblizu zrédet ciepta lub szkodliwego promieniowania oraz w zasiegu silnego pola
elektromagnetycznego

-obudowe czy$ci¢ zwilzong $cierkg, przy odtgczonym zasilaniu
-jesli urzadzenie posiada widoczne uszkodzenia to nie wolno podtgczaé do niego zasilania
-urzgdzenie nalezy chroni¢ przed kontaktem z wodg i innymi ptynami

Wymagane warunki przechowywania urzadzenia: jedynie w pomieszczeniach zamknietych,w ktérych atmosfera jest wolna od par i
srodkow zragcych. Temperatura otoczenia -30°C do +40°C, wilgotno$é powietrza: 30% do 90% (bez kondensac;ji)

Utylizacja urzadzenia: urzgdzenia nie wolno wyrzucaé¢ do zwyktych pojemnikéw na odpady. Niepotrzebny lub zuzyty produkt
nalezy odda¢ do specjalnych osrodkéw segregujgcych odpady, prowadzonych przez wtadze miejskie.

Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za mozliwe konsekwencje wynikte z nieprawidtowej instalacji, niewtasciwego
uzytkowania urzadzenia, nieprzestrzegania instrukcji obstugi oraz samodzielnego przeprowadzania hapraw.

Strona 2/3




Do wykonania podigczen zaleca sie uzycie przewodéw ekranowanych.
W przypadku gdy kilka przewodéw utozonych jest obok siebie, uzycie
przewodow ekranowanych jest konieczne (nie dotyczy przewodoéw zasilacza).
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Jesli tasma cyfrowa miga (zachowuje sie niestabilnie) mozna prébowac:
-zastosowac izolator-wzmacniacz typu Elegant W91
-skrocic¢ przewody od tasmy do sterownika

-zastosowac grubsze przewody doprowadzajgce minus zasilania (mase)
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